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ЗАЩИТНИКИ ЗЕМЛИ

МИНИАТЮРЫ

ВРЕМЯ ЧУДОВИЩ

Планете угрожает вторжение пришель-
цев. Никакой армии не выстоять против 
них. Только дайкайдзю, гигантские мон-
стры из  глубин океана, жарких вулка-
нов, тёмных недр Земли или секретных 
лабораторий, могут дать отпор инопла-
нетным захватчикам! Но  не  погубят  ли 
они человечество, спасая мир?

«Эра дайкайдзю» — дополнение для игры 
«Savage Worlds: Дневник авантюриста», 
в  котором монстры  — это ВЫ! Здесь 
вы  найдёте всё, что понадобится для 
создания собственного кайдзю, толпу 
врагов, с которыми он может сразиться, 
и даже целую сюжетную кампанию, где 
протагонистам будут противостоять злоб-
ные пришельцы — Объединение прото-
стомионов! 

В  данном приложении собраны гото-
вые архетипы монстров. Вы  можете ис-
пользовать их, чтобы сразу начать игру 
или чтобы почерпнуть идеи для созда-
ния собственных дайкайдзю! Сюда также 
включены миниатюры, изображающие 
как героических кайдзю, так и основных 
противников, с которыми им предстоит 
столкнуться в ходе сюжетной кампании.

Пора спасать мир, круша всё на  своём 
пути!

В данном файле вы найдёте плоские ми-
ниатюры. Напечатайте их на тонком кар-
тоне и  используйте вместо традицион-
ных фигурок.

1. Если у  вас есть подставки для мини-
атюр, вырежьте одно цветное изобра-
жение и  один силуэт (это будет задняя 
часть фигурки), склейте их и установи-
те на подставку.

2. Если у  вас нет подставок, вырежьте 
всю полоску с изображениями персонажа 
и согните по границе между картинками. 
Приклейте ярлык с названием персона-
жа к задней части первого цветного изо-
бражения так, чтобы получился треуголь-
ник. Фигурка будет стоять сама по себе.

Вы имеете право распечатывать данные 
материалы и сохранять их для личного 
пользования.
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ЭРА ДАЙКАЙДЗЮ

ГЕНБУ
ДРЕВНИЙ ЗАЩИТНИК ЗЕМЛИ

Советские ядерные испытания в  Сиби-
ри в 1965 году привели к тому, что Ген-
бу смог выбраться из вечной мерзлоты. 
Нападая то тут, то там на военные базы 
и нефтяные месторождения, Генбу шёл 
вдоль северной части Тихоокеанского по-
бережья, пока не  добрался до  Хоккай-
до. Весь мир тогда потрясла удивитель-
ная дружба между огромным чудовищем 
и маленьким Кеничи Танакой. Мальчик 
был в полном восторге от кайдзю, и впо-
следствии это чувство передалось его до-
чери — Эмико Танака, будущему дирек-
тору заповедника дайкайдзю. Оставив 
разрушения в  прошлом, Генбу стал за-
щищать людей от других монстров. 

Изображения Генбу были найдены даже 
в доисторических лемурийских руинах, 
открытых в 1990-х. Учёные утверждают, 
что в генах этой гигантской черепахи за-
ложено стремление защищать вид разум-
ных существ, в данный момент преобла-
дающий на Земле. 

Характеристики: ловкость  d6, смекал-
ка d8, характер d6, сила d12+16, вынос-
ливость d12

Навыки: атлетика  d6, внимание  d6, вы-
живание  d6, драка  d8, запугивание  d4, 
лечение d6, насмешка d6, скрытность d6

Шаг: 4 в масштабе СК; защита: 5; стой-
кость: 67 (40)

Изъяны: одержимость идеей (крупный — 
«Защищать Землю!»), привязанность 
(крупный — директор Танака)

Черты: бдительность, расчётливость

Особенности:
	� Бессловесный: Генбу шипит, мота-
ет головой и бьёт хвостом, когда хо-
чет пообщаться.

	� Броня +40: у Генбу черепаший пан-
цирь и чешуйчатая шкура.

	� Водный: шаг 6  дюймов в  масшта-
бе СК.

	� Дистанционная атака: Генбу испу-
скает конус убийственного холода! 
Конусный шаблон, 4d10, ББ  24. Ис-
пользует атлетику.

	� Замедленный шаг: бег Генбу ра-
вен d4, а шаг уменьшен на 2. Он по-
лучает штраф −2 на проверки атле-
тики, а  также встречные проверки 
ловкости против уловок с  исполь-
зованием атлетики во  всех случаях,  
когда необходимо перемещение (ре-
шает ведущий). 

	� Зубы/когти: сила+2d12, ББ 26.
	� Ограниченная подвижность: чере-
пахи не очень быстрые, так что Ген-
бу получает −1  на проверки ловко-
сти.

	� Полёт: шаг 12  дюймов в  масштабе 
СК. Да, Генбу — летающая черепаха!

	� Размер 16 (гигантский): тяжёлая бро-
ня, атаки наносят повышенный урон, 
три дополнительных ранения. Может 
затаптывать.

	� Слабая защита: из-за неповоротли-
вости Генбу получает −1 к защите.

	� Стойкость +3: Генбу обладает креп-
кими мышцами.

	� Устойчивость к  холоду: −4  урона, 
+4 при сопротивлении силам, опас-
ностям и другим эффектам соответ-
ствующего типа.

	� Уязвимость к  огню: +4  урона, 
−4 при сопротивлении силам, опас-
ностям и другим эффектам соответ-
ствующего типа.
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Сейрю, старший из  отпрысков Рюдзи-
на, появился на свет на островах Огаса-
вара (Бонин) в  1967  г. Рюдзин оказался 
заботливым отцом, и это навело учёных 
на мысль, что гигантским монстрам свой-
ственно сбиваться в стаи. 

Из-за своего происхождения Сейрю часто 
становился целью для нападений Оро-
чи и других монстров, претендовавших 
на место альфы, поэтому юный дайкай-
дзю провёл свои первые годы, прячась 
в  водах неподалёку от  островов Бонин. 
Сей факт заставил силы ООН задуматься 
о  том, чтобы устроить заповедник дай-
кайдзю именно на этом архипелаге.

Взросление Сейрю пришлось на 1995  г. 
—  как раз в  этот момент ООН начала 
принимать меры по  сдерживанию дай-
кайдзю. Дракону удавалось скрываться 
почти десять лет, однако в  2004-м Сей-
рю всё-таки сумели поймать: он атако-
вал антарктическую базу ООН и не вы-
держал пронизывающего холода.

По своей атомной мощи Сейрю лишь не-
многим уступает Рюдзину. Молодой дай-
кайдзю почти так же хитёр и вынослив, 
как его отец, но менее склонен к некон-
тролируемой ярости. Пожалуй, у Сейрю 
есть все задатки, чтобы вырасти настоя-
щим Королём монстров — ещё более ве-
ликим, чем Рюдзин.

Характеристики: ловкость  d6, смекал-
ка d6, характер d8, сила d12+16, вынос-
ливость d12

Навыки: атлетика d8, внимание d6, дра-
ка d8, запугивание d8, насмешка d6

Шаг: 6 в масштабе СК; защита: 7; стой-
кость: 53 (30)

Изъяны: заносчивость, враг (мелкий  — 
восьмиглавый дракон Орочи), мсти-
тельность (мелкий)

Черты: упорство, везение

СЕЙРЮ
ПРИНЦ КРОВИ

Особенности:
	� Бессловесный: чтобы донести свою 
мысль до окружающих, Сейрю при-
ходится топать, рычать, фыркать 
и принимать угрожающие позы.

	� Боевая закалка: атомная энергия по-
могает Сейрю поддерживать в крови 
высокий уровень адреналина. Он до-
бавляет +2 ко всем броскам характера, 
когда пытается оправиться от шока.

	� Броня +30: Сейрю покрыт плотной 
чешуёй.

	� Дистанционная атака: Сейрю вы-
пускает ужасающий радиоактивный 
тайфун, используя навык атлетики. 
Конусный шаблон, урон 5d10, ББ 32.

	� Зубы/когти: сила +2d12, ББ 24.
	� Размер  15 (гигантский): тяжёлая 
броня, атаки наносят повышенный 
урон, три дополнительных ранения. 
Может затаптывать. Размер Сей-
рю на  1  пункт меньше, чем у боль-
шинства кайдзю: он всё ещё молодая 
особь и не достиг полной зрелости.

	� Устойчивость к радиации: −4 урона, 
+4 при сопротивлении силам, опас-
ностям и другим эффектам соответ-
ствующего типа.

	� Уязвимость к  холо-
ду: +4 урона, −4 при 
сопротивлении си-
лам, опасностям 
и  другим эф-
фектам соот-
ветствующего 
типа.
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ЭРА ДАЙКАЙДЗЮ

СУДЗАКУ
КРАСНАЯ ПТИЦА ВОСХОДЯЩЕГО СОЛНЦА

Не  более чем через два года с  момента 
первого появления Рюдзина из вулкана 
Нака явилось ожившее божество — Судза-
ку. Она стала первой кайдзю, названной 
в  честь одного из  четырёх Священных 
животных астрологической традиции 
Азии. Угольки, которые Судзаку рассы-
пала со своих пылающих перьев, могли 
исцелять болезни, а могли вызывать раз-
рушительные лесные пожары. Красной 
птице стали поклоняться в местном хра-
ме как воплощению богини-невесты, оли-
цетворяющей двойственность природы, 
прекрасной и ужасающей одновременно. 

Время от  времени Судзаку выбиралась 
из  своего убежища в  жерле вулкана,  
чтобы усмирить ярость Рюдзина или сра-
зиться со злобными дайкайдзю. Несмотря 
на то что каждое её появление сопрово-
ждалось извержением, местные жители 
не желали, чтобы их богиню переселяли 
в заповедник дайкайдзю. Однако Судзаку 
сама прилетела и поселилась в заповед-
нике, неведомым образом ощутив, что та-
кой исход будет лучшим из возможных.

Можно спорить о  том, является Судза-
ку божеством или нет, но факт остаётся 
фактом: она заслужила уважение рода 
человеческого. Люди куда больше дове-
ряют красной огненной птице, чем любо-
му другому дайкайдзю. Адепты учений 
нью-эйдж видят в  ней символ мирной 
трансформации, в то время как некото-
рые представители других религий ищут 
предвестие Апокалипсиса во всполохах 
её перьев.

Навык лечения Судзаку действует как 
обычно, однако, вместо того чтобы об-
рабатывать раны, она приземляется ря-
дом с  раненым союзником и  поёт уди-
вительную, чарующую песню.

Характеристики: ловкость  d8, смекал-
ка d6, характер d8, сила d12+16, вынос-
ливость d10

Навыки: атлетика d10, внимание  d6, 
драка  d8, запугивание  d6, лечение  d6, 
насмешка d6, скрытность d4

Шаг: 4 в масштабе СК; защита: 6; стой-
кость: 53(30) 

Изъяны: героизм, верный друг, дурной 
характер 

Черты: целитель, смутьян

Особенности:
	� Бессловесный: Судзаку общается 
с помощью криков и щебета.

	� Броня +30: Судзаку защищает огнен-
ная аура.

	� Дистанционная атака: Судзаку из-
рыгает горящую плазму, производя 
взрыв. Дистанция стрельбы 12/24/48, 
урон 4d10, ББ 26, большой шаблон.

	� Замедленный шаг: бег Судзаку ра-
вен d4, а шаг уменьшен на 2. Она по-
лучает штраф −2 на проверки атле-
тики, а также на встречные проверки 
ловкости против уловок с использо-
ванием атлетики во всех случаях, ког-
да необходимо перемещение пешком 
(определяет ведущий).

	� Зубы/когти: сила +2d12, ББ 26.
	� Полёт: шаг 24 дюйма в масштабе СК.
	� Размер 16 (гигантский): тяжёлая бро-
ня, атаки наносят повышенный урон, 
три дополнительных ранения. Может 
затаптывать.

	� Устойчивость к  огню: −4  урона, 
+4 при сопротивлении силам, опас-
ностям и другим эффектам соответ-
ствующего типа.

	� Уязвимость к хо-
лоду: +4 урона, 
−4  при сопро-
тивлении си-
лам, опасно-
стям и другим 
эффектам со-
ответствующе-
го типа.
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С тех пор как в мире начали появляться 
дайкайдзю, некоторые археологические 
открытия предстали в ином свете. Поя-
вился повод предполагать, что некото-
рые из ископаемых существ — дело рук 
других цивилизаций, живших на  земле 
ещё до появления людей, а также что эти 
цивилизации оставили потомкам указа-
ния о способах создания новых монстров. 

В 1967 г. Корейский полуостров подверг-
ся нападению чудовища, питающегося 
металлом. Дайкайдзю назвали Пульгаса-
ри. Вскоре после этого правительствен-
ные силы Северной Кореи обнаружили 
труп неизвестного существа. С помощью 
специалистов из Китая корейцам удалось 
взломать код, созданный древней циви-
лизацией  Му, и  вернуть к  жизни био-
логическое оружие  — покрытого метал-
лом монстра, получившего имя Бьякко.

В 1970-х Бьякко несколько раз схлестнул-
ся с  Рюдзином, после чего был пойман 
Силами самообороны Японии. Механи-
ческого монстра японцы переоборудо-
вали в  пилотируемое оружие  — пред-
шественника роботов-охотников ООН 
и  механических защитников, спроекти-
рованных для охраны заповедника дай-
кайдзю.

В  этой роли Бьякко участвовал в  по-
имке Сейрю в  начале двухтысячных.  
Однако в итоге органический мозг су-
щества восстановил контроль 
над телом, и  монстр вновь об-
рёл свободу действий. Даже буду-
чи биороботом, Бьякко сохраняет 
все инстинкты и особенности 
поведения, присущие его ор-
ганическому мозгу, и  боль-
ше не  подчиняется челове-
ческому контролю.

БЬЯККО
МАШИНА РАЗРУШЕНИЯ

Характеристики: ловкость  d6, смекал-
ка d6, характер d6, сила d12+16, вынос-
ливость d12+1

Навыки: атлетика d6, внимание d6, дра-
ка  d6, запугивание  d6, насмешка  d4, 
ремонт d8, стрельба d6, скрытность d6

Шаг: 6 в масштабе СК; защита: 5; стой-
кость: 60 (36)

Изъяны: жестокость (мелкий), мститель-
ность (крупный), самоуверенность

Черты: бдительность, грозный вид 
Особенности:

	� Бессловесный: для общения Бьякко 
использует заранее записанные ауди-
одорожки со звуками, которые изда-
ют другие существа.

	� Броня  +36: Бьякко покрыт титано-
выми пластинами.

	� Дистанционная атака: дистанция 
стрельбы 12/24/48, урон 5d10, ББ 24.

	� Зубы/когти/рог: сила +2d12, ББ 24
	� Зависимость: Бьякко работает 
на  солнечных батареях и  каждые 
25  часов должен проводить мини-
мум час под солнечным светом  
для подзарядки. Лишённый солн-
ца, Бьякко будет получать по одно-
му пункту усталости в  день, пока 
не окажется при смерти.

	� Искусственный: +2  на попытки 
оправиться от  шока; не  дышит; не-
уязвим к болезням и яду; игнориру-
ет 1 пункт штрафа от ранений.

	� Размер  16 (гигантский): тяжёлая 
броня, атаки наносят повышен-

ный урон, три дополни-
тельных ранения. Может 
затаптывать.

	� Сниженная ловкость: 
Бьякко получает −2 на все 
проверки ловкости.
	� Уязвимость к  электри-
честву: +4 урона, −4 при 

сопротивлении силам, 
опасностям и  другим 
эффектам соответству-
ющего типа.
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ЭРА ДАЙКАЙДЗЮ

Впервые Повелитель Укун был замечен 
в  1933  г. Тогда натуралисты сочли его 
лишь необычайно огромным орангутан-
гом. Члены экспедиции назвали этого 
неуловимого монстра в  честь главного 
героя классического китайского романа 
«Путешествие на Запад».

Позднее, с открытием реликтового вида 
Gigantopithecus Blacki, Укуна отнесли 
к  разряду живых ископаемых. И  толь-
ко десятилетия спустя стало понятно, 
что на  самом деле он  — молодой дай-
кайдзю, являющийся наследием мезозоя.

Когда в  1962  г. Укуна наконец пой-
мали, он  был уже взрослой особью.  
После транспортировки в  Японию 
он  сбежал и  бросил вызов Рюдзину. 
Потерпев поражение, Повелитель Укун 
вернулся на юг Тихоокеанского региона 
и находился там до 1976 г., где и был по-
вторно пойман. 

Десять лет США держали Укуна на  се-
кретной базе, пытаясь натренировать 
боевого примата-дайкайдзю. В  тече-
ние этого времени он  выучил амери-
канский язык жестов и  научился поль-
зоваться некоторыми инструментами, 
благодаря чему в итоге снова сбежал. Пе-
режив множество опасных приключений, 
он  вернулся в  своё логово на островах, 
однако спустя двадцать лет был в оче-
редной раз пойман и  на  этот раз до-
ставлен в заповедник дайкайдзю.

Характеристики: ловкость  d8, сме-
калка d6, характер d6, сила d12+16, 
выносливость d10

Навыки: атлетика d10, драка  d8, ле-
чение d4, запугивание d6, внимание d6, 
скрытность d6, насмешка d6

Шаг: 6 в масштабе СК; защита: 10; стой-
кость: 57(30)

Изъяны: заносчивость, импульсивность

Черты: тяжеловес, тяжеловес+

ПОВЕЛИТЕЛЬ УКУН
ПРЕКРАСНЫЙ ЦАРЬ ОБЕЗЬЯН
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ПРЕКРАСНЫЙ ЦАРЬ ОБЕЗЬЯН

Особенности:
	� Броня +30: жилистая плоть Укуна за-
щищает его не хуже брони.

	� Берсерк: когда Повелитель Укун на-
ходится в  шоке или получает ране-
ние, он проходит проверку смекалки 
и  при провале впадёт в  ярость бер-
серка (сила повышается на одну сту-
пень, стойкость  —на  две; все про-
верки драки становятся яростными 
ударами; он  игнорирует 1 пункт 
штрафов от  ранений; критический 
провал на проверке драки при атаке 
приводит к попаданию по случайной 
цели). После 5 раундов в состоянии 
берсерка Укун получает один уровень 
усталости, после 10  раундов  — ещё 
один — и ярость берсерка отступает. 
По  желанию кайдзю может выйти 
из этого состояния, преуспев в про-
верке смекалки со штрафом −2 в ка-
честве свободного действия.

	� Бессловесный: Укун выражает свои 
мысли ударами по земле, а также ры-
чит, смеётся или бьёт себя в грудь.

	� Боевая закалка: +2  к броскам ха-
рактера при попытках оправиться 
от шока и оглушения.

	� Защита  +3: Укун отлично держит 
оборону!

	� Крепкий: повторный шок не приво-
дит к ранению.

	� Кулаки: Укун наносит удары кула-
ками с уроном, равным значению си-
лы+2d12 (+d6 благодаря чертам тяже-
ловес и тяжеловес+), ББ 24.

	� Паучьи лапы: Укун может взбирать-
ся по  любой жёсткой поверхности 
(например, по  стене здания), не  за-
медляя шаг.

	� Прыгучий: Укун может прыгать 
на  два дюйма дальше и  на  один 
дюйм выше, чем предполагает его 
шаг (в  масштабе СК ), и  прибавляет 
+4 к урону, когда наносит яростный 
удар в прыжке.

	� Размер 16 (гигантский): тяжёлая бро-
ня, атаки наносят повышенный урон, 
три дополнительных ранения. Может 
затаптывать.

	� Стойкость  +2: под густой шерстью 
скрывается гора мышц и бездна чи-
стой ярости!

	� Умелый: Укун может использовать 
гигантское импровизированное ору-
жие.
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ЭРА ДАЙКАЙДЗЮ

Когда-то эта мерзкая капля слизи была 
человеком. Доктор Ирвин мечтал хими-
чески синтезировать сигнальное веще-
ство, которое отпугивало бы дайкайдзю 
и позволяло держать их на расстоянии. 
Однако эксперименты с  гидролизован-
ными пептидами из организмов кайдзю 
привели к  тому, что он  сам превратил-
ся в монстра.

Сразу после превращения доктор Ир-
вин поддался панике и  впал в  состоя-
ние аффекта, принявшись громить го-
родок в  Пенсильвании, где находилась 
правительственная лаборатория, в кото-
рой он  работал. Тридцать лет его про-
держали в холодильной камере и в итоге 
разморозили с целью выяснить, сохрани-
лись ли у амёбоида какие-либо качества 
разумного существа. К  немалому удив-
лению и облегчению своих коллег, док-
тор Ирвин сумел сформировать на своём 
теле подобие речевого аппарата и вновь 
заговорить.

С  тех пор этот кажущийся бессмерт-
ным комок слизи прилагал все возмож-
ные усилия для сдерживания дайкайд-
зю и их изучения. Во имя науки доктор 
Ирвин добровольно согласился на  за-
ключение в  заповеднике дайкайдзю. 
Способность жить среди монстров 
даёт ему невероятные возможности  
для наблюдений. Но существует тео-
рия, что доктор Ирвин просто сдер-
живается, чтобы не выпустить нару-
жу монстра, который однажды чуть 
не сожрал целый город. 

ДОКТОР ИРВИН
НЕУБИВАЕМЫЙ АМЕБОИД

Характеристики: ловкость  d6, смекал-
ка d8, характер d6, сила d12+16, вынос-
ливость d12

Навыки: атлетика d6, внимание d6, дра-
ка  d8, запугивание  d6, насмешка  d4, 
наука d6, ремонт d8, скрытность d6

Шаг: 4 в масштабе СК; защита: 6; стой-
кость: 57(30)

Изъяны: перестраховщик, любопытство, 
чужак (мелкий)

Черты: расчётливость

Особенности:
	� Броня +30: слизистая оболочка тела 
доктора Ирвина работает как броня.
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	� Замедленный шаг: бег доктора Ир-
вина равен d4, а шаг уменьшен на 2. 
Он получает штраф −2 на проверки 
атлетики, а также на встречные про-
верки ловкости против уловок с ис-
пользованием атлетики во всех случа-
ях, когда необходимо перемещение 
(определяет ведущий).

	� Зубы: сила +2d12, ББ  24. Зубов как 
таковых у  капли нет, но  наполнен-
ный кислотой «рот» может нанести 
не меньше ущерба, чем пасть любо-
го хищника.

	� Нет жизненно важных органов:  
прицельные атаки не наносят допол-
нительного урона.

	� Полностью разумный: доктор Ир-
вин может говорить, создавая из сво-
его тела подобие органов речи. По-
лучаются, правда, леденящие душу 
стоны и завывания, поэтому он ста-
рается делать это пореже.

	� Размер 16 (гигантский): тяжёлая бро-
ня, атаки наносят повышенный урон, 
три дополнительных ранения. Может 
затаптывать.

	� Стойкость +3: тело гигантской кап-
ли состоит из  густой и  вязкой сли-
зи, и большинство атак просто про-
ходит сквозь него.

	� Умелый: доктор Ирвин может ис-
пользовать гигантское импровизиро-
ванное оружие.

	� Устойчивость к  огню и  радиации: 
−4 урона, +4 при сопротивлении си-
лам, опасностям и другим эффектам 
соответствующих типов.

	� Уязвимость к  холоду: +4  урона, 
−4 при сопротивлении силам, опас-
ностям и другим эффектам соответ-
ствующего типа. 

	� Щупальца: доктор Ирвин может 
предпринимать 3 действия щупаль-
цами с дальностью 3 и уроном, рав-
ным значению силы +2d12, ББ  24. 
Щупальца дают +2  к попыткам за-
хвата.

ДОКТОР ИРВИН
НЕУБИВАЕМЫЙ АМЕБОИД
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 БЕСПИЛОТНЫЕ ТАНКИ ООН 
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НАСТАЛО ВРЕМЯ ХАОСА

Разнообразьте свой игровой опыт с Разнообразьте свой игровой опыт с «Дневником авантюриста»«Дневником авантюриста», добавив щепотку , добавив щепотку 
гигантизма. Смените привычных героев-авантюристов на антигероев-монстров, гигантизма. Смените привычных героев-авантюристов на антигероев-монстров, 
которые, спасая Землю, разносят всё на своём пути.которые, спасая Землю, разносят всё на своём пути.

«Эра дайкайдзю»«Эра дайкайдзю» — кампания из 5 актов на правилах  — кампания из 5 актов на правилах «Savage«Savage  Worlds:Worlds:  Днев-Днев-
никник  авантюриста»авантюриста». Примерьте на себя шкуры гигантских чудовищ. Попробуйте, . Примерьте на себя шкуры гигантских чудовищ. Попробуйте, 
каково это — ломать деревья одним ударом лапы. Почувствуйте, как под ногами каково это — ломать деревья одним ударом лапы. Почувствуйте, как под ногами 
крошатся дома. Сбегите из-под стражи и дайте отпор инопланетным захватчикам, крошатся дома. Сбегите из-под стражи и дайте отпор инопланетным захватчикам, 
намеренным поработить Землю. А если при этом рассыплется квартал-другой — намеренным поработить Землю. А если при этом рассыплется квартал-другой — 
что поделать, такое случается, когда ты сам величиной с главное здание МГУ!что поделать, такое случается, когда ты сам величиной с главное здание МГУ!

Эта книга даст вам:Эта книга даст вам:
•	•	кампанию планетарного масштаба;кампанию планетарного масштаба;
•	•	правила по созданию кайдзю, новые черты и изъяны;правила по созданию кайдзю, новые черты и изъяны;
•	•	правила сопутствующего ущерба (измеряется в многоэтажках);правила сопутствующего ущерба (измеряется в многоэтажках);
•	•	готовых персонажей: гигантского орангутана, ящера и даже разумную каплю;готовых персонажей: гигантского орангутана, ящера и даже разумную каплю;
•	•	бумажные миниатюры чудовищ.бумажные миниатюры чудовищ.
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