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Критические изменения

1.	 Уточнено пропущенное описание модификатора быстрого 
огня в ходе космических сражений

Было: Несколько быстрых выстрелов из орудия. После 3 таких 
выстрелов подряд потребуется перезарядка или охлаждение орудия.  
 
Стало: Несколько быстрых выстрелов из орудия со штрафом -2. 
После 3 таких выстрелов подряд потребуется перезарядка или 
охлаждение орудия.

2.	Изменено описание и модификатор Залпа из орудий в ходе 
космических сражений

Было: Вы производите залп из всех доступных орудий по одной 
выбранной цели, находящейся в радиусе поражения этих орудий 
со штрафом -2 для каждого выстрела. Используется на кораблях с 
централизованным управлением орудиями и/или малым количеством 
членов экипажа. 
 
Стало: Вы производите залп из всех доступных орудий по одной 
выбранной цели, находящейся в радиусе поражения этих орудий 
со штрафом -3 для каждого выстрела. Произвести залп с корабля 
возможно не чаще, чем раз в ход.

3.	Изменено описание нанесения травмы при защите от атаки 
в ближнем бою. Теперь более явно указано, что нельзя 
нанести травму без нанесения урона, т.к. без контратаки это 
невозможно

Было: противник получает травму. Значение критического урона 
вашего оружия во время защиты увеличивается на 1, так как нанести 
травму, защищаясь, сложнее 
 
Стало: вместе с контратакой вы можете попытаться нанести травму. 
Значение критического урона вашего оружия во время защиты 
увеличивается на 1, так как нанести травму, защищаясь, сложнее. 
Этот эффект можно выбрать несколько раз
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Критические изменения

4. Доработана механика нанесения урона воле 
дополнительными успехами в ближнем и дальнем бою. 
Соответствующие изменения были внесены и в описание 
работы брони

Было: Устрашение: ваши атаки вселяют в противника страх. Он 
получает 1 урона воле. Этот эффект можно выбрать несколько раз; 
Огонь на подавление: свистящие над головой пули плохо сказываются 
на боевом духе противника. Он получает 1 урона воле. Если вы 
подавляете противника автоматическим огнём, он получает 2 урона 
воле. Этот эффект можно выбрать несколько раз. 
 
Стало: Устрашение: ваши атаки вселяют в противника страх. Он 
получает 1 урона воле даже если урон от атаки был полностью 
нивелирован бронёй или укрытием. Этот эффект можно выбрать 
несколько раз 
Огонь на подавление: свистящие над головой пули плохо сказываются 
на боевом духе противника. Он получает 1 урона воле даже если урон 
от атаки был полностью нивелирован бронёй или укрытием. Если вы 
подавляете противника автоматическим огнём, он получает 2 урона 
воле. Этот эффект можно выбрать несколько раз

5. Переработана механика захвата и доп.успехов для его 
осуществления

Захват: вы пытаетесь взять противника в захват, блокируя его 
действия, кроме попыток освободиться. Можно выбрать несколько 
раз, чтобы получить бонус +1 к последующей проверке ближнего 
боя за каждое дополнительное вложение доп. успехов, но повторно 
попытаться взять в захват можно только при следующей атаке

6. Теперь указана корректная последовательность Фамилии  
и Имени одного из авторов в титрах
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Существенные изменения

1.	 Конкретизировано как трактовать и осуществлять броски 
при нуле кубов и меньше после подсчёта до броска

Было: Если в ходе вычислений до броска получился ноль — только 
чистая 20 на кубе считается успехом. Результат меньше нуля 
означает, что пройти проверку практически невозможно, и только 
чистая 20 на двух кубах засчитается за успех 
 
Стало: Если в ходе вычислений до броска получился ноль — вы всё 
ещё можете попробовать пройти проверку бросив 1к20, но только 
результат 20 будет считается за один успех. Результат меньше нуля 
означает, что пройти проверку практически невозможно, и только 
результат 20 на двух брошенных к20 засчитывается за один успех

2.	Скорректировано и уточнено описание бонусов от ношения 
лёгкой брони. Теперь звучит следующим образом:

Было: +1 к проверкам проворности и скрытности, если предмет с 
этим свойством надет в качестве брони или если персонаж не носит 
броню вовсе 
 
Стало: +1 к проверкам проворства и скрытности, если персонаж-
человек одет в броню этого типа или не носит броню вовсе

3.	Увеличено стартовое количество сверкредитов у орбиталов, 
градских и колонистов, чтобы не было путаницы с 
количеством сверкредитов у каноничных готовых персонажей

Было: 2000 
 
Стало: 3000
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Существенные изменения

4.	Изменены бонусы от особой способности Всегда наготове

Было: Достать оружие ближнего боя в начале сражения не требует 
очков действия. Если оружие уже было готово к бою, вы получаете +2 
к инициативе 
 
Стало: Достать оружие ближнего боя в начале сражения не требует 
очков действия. Если оружие уже было готово к бою, вы получаете +4 
к инициативе

5.	Изменены бонусы от особой способности Самая быстрая 
рука в Славии

Было: Достать оружие дальнего боя в начале сражения не требует 
очков действия. Если оружие уже было готово к бою, вы получаете +2 
к инициативе

Стало: Достать оружие дальнего боя в начале сражения не требует 
очков действия. Если оружие уже было готово к бою, вы получаете +4 
к инициативе

6.	Уточнено описание особой способности Вихрь ударов

Было: Быстрые атаки имеют модификатор -1, вместо -2

Стало: Быстрые атаки в ближнем бою имеют модификатор -1, вместо 
-2

7.	Уточнено описание особой способности Дай-ка мне

Было: Вы можете помогать другим персонажам в их проверках 
навыков с помощью силы, давая бонус +2 вместо +1

Стало: Помогая другим персонажам в их проверках навыков с 
помощью силы, вы даёте бонус +2 вместо +1
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Существенные изменения

8.	Изменение бонусов и описания от способности  
Вы этого не видели

Было: +1 к скрытности при попытках скрыть своё оружие или 
снаряжение

Стало: +3 к скрытности при попытках скрыть своё оружие или 
снаряжение при обыске

9.	Изменение бонусов от особой способности  
Держитесь в моей тени

Было: Персонажи, крадущиеся рядом с вами, получают +1 к 
проверкам скрытности

Стало: Персонажи, крадущиеся рядом с вами, получают +2 к 
проверкам скрытности

10.	Изменение описания способности Соколиный взор

Было: +1 к проверкам наблюдательности на ярком свету

Стало: +1 к проверкам наблюдательности на свету

11.	Изменение бонусов от способности Цельтесь в глаза!

Было: Вы находите слабое место противника. Все, кто атакует 
противника в это слабое место, игнорируют 3 брони цели и наносят 
на 1 урона больше в течение 3 раундов

Стало: Вы находите слабое место противника. Все, кто атакует 
противника в это слабое место, игнорируют 2 брони цели и наносят 
на 1 урона здоровью больше в течение 2 раундов

12.	Изменение бонусов от способности Гонщик

Было: +1 к скорости и манёвренности у управляемого вами 
транспортного средства

Стало: +1 к скорости (+5 для наземного и воздушного транспорта) и 
манёвренности управляемого вами транспортного средств
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Существенные изменения

13.	Изменение описания способности Вместе мы сила

Было: Вы получаете +1 ко всем проверкам общих навыков, если на 
средней дистанции от вас есть как минимум три союзника

Стало: Вы получаете +1 ко всем проверкам общих навыков, если на 
средней дистанции от вас есть как минимум два союзника

14.	Изменение описания способности Аккуратный водитель

Было: +2 к проверкам пилотирования при попытке провести 
транспортное средство аккуратно или скрытно

Стало: +2 к проверкам пилотирования, когда требуется вести 
транспортное средство крайне аккуратно или скрытно

15.	Стандартизировано описание навыка Не в мою смену

Было: Вы мастерски спасаете жизни персонажей с того света. 
При проведении проверки знахарства считается, что на двух кубах 
выпали обычные успехи, отложите эти два куба в сторону и бросьте 
остальные

Стало: Вы мастерски спасаете жизни персонажей с того света. При 
проведении проверки знахарства считается, что у вас уже есть два 
успеха ещё до броска кубов

16.	Повышена польза от улучшения Укреплённый люк

Было: Все попытки взломать или вскрыть люк имеют модификатор -2.

Стало: Все попытки взломать или вскрыть люк имеют модификатор 
-3.

17.	На воскрешение умершего в реанимационном отсеке дано 
больше времени. Было необходимо провести реанимацию  
в течение 5 минут после смерти, а стало 60 минут

18.	Для поддержания действия компрессионного поля при 
крупных пробоинах теперь требуется 1 энергии на отсек
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Существенные изменения

19.	 Добавлено уточнение насчёт заметности торпед и мин

... По умолчанию считается, что значение заметности всех торпед 
равно -1, а мин -2.

20.	Внесены уточняющие корректировки в действие  
Запуск торпеды 
...Оказавшись в одном сегменте с целью, торпеда попадает в неё 
и детонирует, а стрелок проводит проверку стрельбы без учёта 
модификаторов наведения, используя этот результат для нанесения 
урона. Если первичная проверка стрельбы была неудачной, 
то торпеда отклоняется от курса и не следует за целью, а летит 
в выпущенном направлении со своей обычной скоростью, минуя цель.  
Оказавшись в одном сегменте с чем‑либо ещё — торпеда столкнётся  
и сдетонирует об это препятствие

21.	Внесены уточняющие корректировки в действие 
Оборонительный огонь 
...Такая стрельба из БКО подразумевает автоматическое наведение 
(без модификаторов), но не забывайте,  
что для стрельбы по цели её необходимо сначала обнаружить

22.	Внесены уточняющие корректировки в описание 
передвижения на движущихся транспортных средств.  
Теперь описание звучит следующим образом:

Бои с использованием ТС проходят почти по тем же правилам, что и 
обычные наземные бои, но скорость находящегося в ТС персонажа 
становится равна скорости ТС, а очки действия на движение и 
пилотирование тратятся только на изменение курса или скорости. 
Если изменений курса или скорости не происходило, то ТС 
совершает 3 передвижения по прямой на своей текущей скорости,  
не требуя трат очков действия

23. Внесены уточнения в описание сложного для понимания 
ситуативного урона в целом и взрывов в частности  
в соответствующем разделе
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