
ПРИНЦИПЫ ПРОДЮСЕРА
  • будьте фанатом сыщиков и жанра
  • сделайте жизнь сыщиков трудной и захватывающей
  • играйте, чтобы узнать, что случится

РЕАКЦИИ ПРОДЮСЕРА
  • сменить сцену
  • указать новый след
  • сгустить безысходность
  • обратить ход сыщика против него
  • предложить сделку с дьяволом
  • обострить переплет
  • уничтожить улики

  • устранить подозреваемого
  • опутать протоколом
  • подставить под удар близких
  • подвергнуть сыщика опасности
  • открыть чертоги разума
  • продвинуть арку сезона  

РЕАКЦИИ ПРОТИВ БУКЛЕТОВ
Агент
Приближается к отставке, когда действует вопреки воле Агентства.

  • дать поручение от Агентства
  • указать на его чужеродность в отделе
  • заставить выбирать между Агентством и сыщиками

Гений
Приближается к отставке, когда идет на уступки и жертвы ради других.

  • столкнуть с нерешаемой задачей
  • уязвить самолюбие
  • оставить наедине с проблемами

Карьерист
Приближается к отставке, когда жертвует амбициями ради чего-то более 
важного.

  • поставить под удар его репутацию
  • дать преимущество конкуренту по службе
  • забрать нечто дорогое и ценное

Начальник
Приближается к отставке, когда закрывает глаза на правонарушение 
сыщика.

  • вызвать к вышестоящему начальству
  • распустить порочащий слух
  • показать давление общественности

Новичок 
Приближается к отставке, когда признает горькую правду о мире и людях 
в нем.

  • поставить в неловкую ситуацию 
  • показать пренебрежение подозреваемых 
  • столкнуть с горькой правдой 

Старик 
Приближается к отставке, когда рискует не дожить до пенсии.

  • напомнить о возрасте 
  • столкнуть с прежде невиданным 
  • напомнить о старой ране или утрате

Трудоголик 
Приближается к отставке, когда пренебрегает долгом ради чувств. 

  • показать, что он теряет из-за работы 
  • заставить задержаться допоздна 
  • напомнить о забытом обязательстве 

Эксперт 
Приближается к отставке, когда отказывается узнать истину. 

  • обратить его способности против него   
  • сделать знание источником проблем
  • доверить на хранение страшный секрет

СТРУКТУРА ТАЙНЫ
  • придумай зацепку
  • придумай подозреваемых
  • определи рейтинг лжи (1–3)
  • определи рейтинг бесправия (1–3)
  • создай локации (3–4)
  • придумай улики (хотя бы по 1 на локацию)

СТРУКТУРА СЕРИИ
  • попроси сыщиков выбрать активные переплеты
  • задай стартовые сцены с активными переплетами 
  • вызови их на дело
  • представь зацепку
  • дай им расследовать
  • разбавь расследование переплетами
  • не более трех версий на серию
  • задержание венчает расследование
  • задай финальные сцены с активными переплетами

СТРУКТУРА АРКИ
  • придумай злого гения
  • придумай подозреваемых
  • придумай события арки (от 1 до 3 на каждый из трех актов)
  • определи, сколько улик сезона сыщики должны найти, чтобы открыть 
следующее событие 

ЧЕРТОГИ РАЗУМА
  • Назови время и место действия
  • Задай конфликт сцены
  • Задай сыщику вопрос об исходе сцены


