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Пушечных дел мастер, вспыльчив и всегда готов к бою.

Начальные характеристики (выбери один вариант):
 ☐ дерзость 2, изворотливость –2, дальновидность 0;
 ☐ дерзость 2, изворотливость 0, дальновидность –2. 

Корабль получает +1 к боевой мощи.
Снаряжение (получи всё):
• мешочек пороха (взрывоопасен);
• мушкет (4 пункта урона, дальнобойный, отдача,  

требует перезарядки);
• шомпол для чистки пушек (1 урон, ближний бой).
Цели (выбери одну из перечисленных  
или посмотри цели предыстории):

 ☐ победить грозный корабль, с которым у тебя  
старые счёты; 
 ☐ добыть легендарные сверхмощные снаряды для пушек;
 ☐ выстрелить врагом из корабельной пушки.

Развитие

За 5 дублонов славы ты можешь взять любую  
из стандартных небылиц.



Ходы канонира
Выбери один ход должности.

 ☐ Зарядить чем попало!

Когда ты заряжаешь пушки тем, что вообще-то не предна-
значалось для стрельбы, чтобы палить изо всех пушек, твой 
результат 10+. Ты не можешь снова палить изо всех пушек 
до конца сцены.

 ☐ Поддать жару!

Один раз за сессию ты можешь подбить другого члена команды 
на дерзкий поступок. Если он сделает, как ты скажешь, его сле-
дующая попытка сойтись якорями автоматически обернётся 
полным успехом. Если он откажется, его следующая попытка 
сойтись якорями автоматически провалится.

 ☐ По моему сигналу!

Когда ты под обстрелом выжидаешь момент, чтобы палить 
изо всех пушек, ваш корабль получает 1 пробоину или по-
ломку. Однако после ты палишь изо всех пушек с результатом 
10+ и выбираешь три преимущества вместо одного.

 ☐ Сейчас рванёт!

Когда ты угрожаешь насилием, обещая подорвать всё вокруг, 
можешь поджечь фитиль и сразу получить 10+. Молодец. А те-
перь делай ноги!

 ☐ Твёрдая рука

Когда  ты, вооружившись огнестрельным оружием, нано-
сишь удар в спину, потрать жетон засады и пройди проверку  
дерзости.
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