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Имена
Здесь ты найдёшь список имён, из которого ты можешь 

черпать вдохновение, называя своих персонажей. Или же 
возьми имя из книги или фильма.

Женские имена
Асгейр, Асгерд, Аслауг, Асни, Бера, Вальгерд, Вермунд, 

Вигдис, Гейрлауг, Гейрни, Гида, Гримхильд, Гроа, Гудрид, 
Гудрун, Гуннхильд, Гьяфлауг, Далла, Ингвильд, Ингибьорг, 
Ингрид, Ингунн, Исгерд, Йорунн, Йофрид, Кадлин, Люфа, 
Моейд, Мьолль, Нерейд, Олоф, Оск, Рагнхильд, Раннвейг, 
Саеунн, Сигрид, Сольвейг, Тора, Торарна, Тордис, Торлауг, 
Торунн, Турид, Унн, Фрейдис, Халльбера, Халльдис, Халль-
фрид, Хельга, Хердис, Хильдрид, Храфнхильд, Хродни.

Мужские имена
Аки, Ари, Аринбьорн, Атли, Бард, Болли, Бринйольф, 

Бьяльфи, Бьярни, Бьёрн, Вали, Вандрад, Вебьёрн, Гейр, 
Геллир, Грим, Иллуги, Ингвар, Ингольф, Йорунд, Кетиль, 
Колл, Ламби, Льот, Ньял, Оддлейф, Олав, Олвир, Орм, 
Оттар, Реф, Сигурд, Скаллагрим, Скегги, Скули, Скум, 
Снорри, Сольви, Стейн, Стейнар, Стуф, Сурт, Торир, Тор-
кел, Торольф, Ульф, Финн, Фроди, Халльбьорн, Хальфдан, 
Харек, Хегг, Хельги, Храфн, Хёгни, Эгил, Эйвинд, Эйнар.

Прозвища
Безбожник, Безбородый, Безжалостный, Белоногий, 

Белый, Берсерк, Бледный, Быстроногий, Великан, Ворон, 
Высокий, Горбатый, Гром, Зловонный, Злоязыкий, Зме-
иный язык, Косматый, Косоглазый, Красный плащ, Кро-
вавый топор, Лукавый, Лучник, Мудрый, Надменный, 
Низкорослый, Ночной волк, Плосконосый, Полутролль, 
Прекрасноволосый, Рубака, Рябой, Сведущий, Серый 
плащ, Сонный, Справедливый, Темнокожий, Тощий, Узко-
лицый, Умный, Хвастун, Хромой, Чёрный, Широкоплечий.

Патронимы и матронимы
Если ты добавляешь -доттир или -ссон в  конце имени, 

это означает «дочь» или «сын» соответственно. Например, 
Эйнарссон и Саеуннсдоттир — это сын Эйнара и дочь Сае-
унн. Эти имена примерно соответствуют нашим фамилиям.
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Суша и море:
•  стоят на пути;
•  уводят в сторону;
•  ловят в капкан;
•  не приносят плодов;
•  порождают что-то;
•  что-то пожирают.

Мужчины и женщины, наделëнные властью:
•  посылают гонца;
•  предъявляют требования;
•  переманивают на свою сторону;
•  демонстрируют силу;
•  проявляют снисхождение при наказании;
•  отправляются в военный поход.

Соседи и домочадцы:
•  действуют сообща;
•  угасают и оставляют;
•  растут и процветают;
•  спорят из-за собственности;
•  стремятся отомстить;
•  отправляются на тинг.

Изгои и люди вне закона:
•  действуют втайне;
•  переезжают;
•  провоцируют и вызывают на поединок;
•  крадут или похищают;
•  поступают бесчестно;
•  приносят несчастья.

Норны и духи:
•  посылают сны и знамения;
•  обличают зло, совершённое в прошлом;
•  являют пророчества;
•  неотступно преследуют;
•  подшучивают и проказничают;
•  предлагают сделки.

Опасности

Один:
•  выказывает невероятное честолюбие;
•  разрушает гендерные роли;
•  раскрывает секреты, находит скрытое.

Тор:
• демонстрирует слепое упрямство;
• собирает грозовые тучи;
• разрывает в клочья.

Фрейя:
•  выказывает безрассудное вожделение;
•  похищает;
•  предлагает бесценные подарки.

Локи:
•  демонстрирует зависть и недовольство;
•  хитрит и лжёт;
•  подрывает устои.

Хель
•  демонстрирует скупость и голод;
•  насылает болезни и обращает всё в тлен;
•  заставляет поверить в безрадостную судьбу.

Фрейр:
•  выказывает королевское высокомерие;
•  обещает;
•  возвеличивает и отличает.

Базис МЦ

Концепция
Будучи МЦ, постоянно стремись к тому, чтобы:
•  правдоподобно изобразить Исландию из саг;
•  создать достойные саги обстоятельства, в которые по-

падают персонажи игроков;
•  играть и предвкушать продолжение.

Принципы
Когда ты ведёшь игру, как МЦ, следуй этим принципам:
•  раскрой своё сердце и разум;
•  позволь сюжету течь;
•  обращайся к героям, не к игрокам;
•  люби их персонажей;
•  играй на персонажей и их ходы;
•  думай о мире в целом;
•  создай для каждого историю;
•  брось всё на жернова времени;
•  добавь холода;
•  дай людям солнце и позволь им драться из-за луны;
•  время от времени ослабляй поводья.

Церемониальные ходы
Используй эти ходы во время повествования:
•  прозревай грядущие бедствия;
•  не давай пощады;
•  назначь свою цену;
•  поставь их между двух огней;
•  собери их вместе;
•  раздели их;
•  дай им шанс;
•  дай им ощутить честь и позор;
•  измени время года.

Советы
А вот несколько инструментов, которые тебе пригодятся:
•  задавай вопросы и используй ответы;
•  рисуй карты;
•  помни, что встреча — это не один вечер;
•  не торопись.
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