
лечение
 счёmчик

таланты

заметки

имя

кличка

внешность

происхождение: акорос —ирувия — кинжальные острова — сиверос — сковлан — тихерос

прошлое: аристократ — военный — законник — рабочий — торговец — учёный — шпана

азартные игры — беспамятство — долг — наслаждения—потустороннее — религия — роскошь
страсть / благодетель

визионер—маньяк—параноик—псих
раздолбай—садист—социопат—тряпка

травмыстресс

командная работа

Подготовь условия

Содействуй товарищу

Руководи совместной 
проверкой

Прикрой товарища

cбор информации
	� Что они намерены делать?
	� Как мне добиться от них [Х]?
	� Что они чувствуют на самом деле?
	� За чем мне стоит приглядывать?
	� Где здесь уязвимое место?
	� Как мне найти [Х]?
	� Что тут происходит на самом деле?

планирование и расклад

Нападение: цель Колдовство: метод

Скрытность: вход Перевозка: маршрут

Обман: способ Переговоры: контакт

Выберите план, добавьте деталь. 
Каждый определяет свою нагрузку.

приложи особое усилие 
(повысь стресс на 2) -или- 
иди на сделку с дьяволом

+

дополнительный кубик

    манипулирование
    общение
    приказ
    резонанс

воля

    драка
    проникновение
    разрушение
    сноровка

удаль

    изучение
    охота
    разведка
    ремесло

чутьё

         
         
         
          

заначка
монеты
  
 

	� При отчаянной проверке навыка отмечай опыт в соответствующей ему характеристике.
В конце встречи отметь в любой характеристике или шкале талантов за каждый элемент из списка 
ниже 1 пункт опыта, если событие произошло хотя бы раз, или 2 пункта опыта, если многократно.

	� Ты пытался решить проблему______________________________________________________________.
	� Ты выражал свои убеждения, цели, происхождение или прошлое.
	� Ты сталкивался с проблемами из-за своей страсти или травм.

команда

опыт







 




















 

 

 

  

 

друзья предметы  3 лёгкая   5 нормальная   6 тяжёлаянагрузка

повреждения

3 беспомощность

2 −1 кубик

1 снижена
эффективность

защита
доспех	 
тяжёлый	
особая	 

бланк персонажа


