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– Это успех!

 Здоровье 

Полученные Способности

Если персонаж Одержим:
● +1 Рана = –1 Здоровье
● +1 Опыт

5 Опыта:
● Отметь         у любой Характеристики
● Получи новую Способность

Опыт
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