
ВВЕДЕНИЕ В ТАЙНУ
Для рабочих семей Дип Лейка лето означает деньги от туристов и отправку детей 
в летний лагерь «Гряда Пайн Рок» на другой стороне озера. Поколениями ребята 
делились слухами в деревянных хижинах и жарили зефир над костром, вы в том 
числе. Однако в 1993-м двенадцатилетняя Джессика Ставски пропала, пока ку-
палась. Она стала четвёртым ребёнком в лагере, пропавшим без вести за последние 
четыре года, предыдущими тремя были Джонни Грин-младший, Карлос Санчес 
и Элизабет «Лиззи» Льюис. Как и трижды до этого, тело найти не удалось. После 
этого несчастного случая отец Джессики, Харви Ставски, через суд отправил лагерь 
в финансовую пропасть, и Гряда была вынуждена прекратить существование. 
Нераскрытое дело о пропавших в Гряде Пайн Рок сейчас больше миф, чем тра-
гедия, особенно среди учеников начальной школы. Каждый год дети пересказывают 
младшим историю о Джессике Ставски, утопленной Затаившимся в Дип Лейке. Не-
которые даже утверждают, что это своего рода местное Лох-Несское чудовище. 
Другие говорят, что Затаившимся стала прошлая жертва, которая сможет покинуть 
озеро, лишь затащив на дно кого-то другого. Эта детская сказка обрела популяр-
ность среди любителей теорий заговора, когда Гряда Пайн Рок недавно открылась 
вновь под другим руководством. Внимание Ключников к ней привлекла вожатая 
Эмили Бумон, остановившаяся у дома на улице Роденбекер с просьбой помочь с рас-
следованием пропажи её лучшей подруги. 
Объявите следующее одному из Ключников: вы знаете, что чудовище су-
ществует, потому что оно почти утопило вас, хотя вы и не смогли хорошо его раз-
глядеть. Почему вы до сих пор живы? Если Ключники игнорируют Затаившегося 

в Дип Лейке...
После стольких лет, что лагерь был заброшен, существо стало диким и безрас-
судным. Затаившийся в Дип Лейке начинает похищать отдыхающих, и на этот раз 
гораздо чаще, чем раньше. Исчезают Второстепенные персонажи, их тела не полу-
чается обнаружить. Дип Лейк становится более опасным, и многие популярные ту-
ристические места вокруг озера пустеют, пока существо наращивает своё влияние.

ОПАСНОСТИ

МЕСТА
Домик №7 — Гагара
Деревянные двухъярусные кровати, вырезанные в стенах домика. Неуклюже 
смотанные спальные мешки розовых, фиолетовых и красных цветов. Разбро-
санные повсюду наборы для ухода за волосами и флаконы с лаком для ногтей. 
Стойка на колёсиках со старым телевизором и видеомагнитофоном.
Обрисуйте сцену: предположительно, Джессика жила в домике гагары. Как по жи-
вущим тут девочкам видно, что они предпочли бы спать в другом месте?
Особое правило: в первый раз, когда Ключники смотрят кассету Одиссеи в домике 
гагары, они получают Состояние: Сны о Дип Лейке. После этого каждый герой на-
чинает регулярно видеть сны, в которых он забредает в озеро и совершает подно-
шения глубоким водам. Спросите каждого Ключника, что он приносит в жертву 
во снах. Это Состояние может быть удалено, только если Ключник войдёт в 
озеро и совершит подношение (или что-то очень похожее) по-настоящему. После 
удаления Снов о Дип Лейке герой также может убрать отметку с Хромати-
ческой пустыни и Странствующего монолита, если они были отмечены.

Сосновый зал, столовая
Длинные столы со складными стульями. По стенам развешаны молитвы, в которых 
христианство перемешалось с искажёнными верованиями индейцев юго-запада. 
Переизбыток настенных украшений в виде рыб. Из крытой столовой можно выйти 
на террасу на свежем воздухе, нависающую прямо над озером Дип Лейк.
Обрисуйте сцену: у вас возникают сомнения по поводу пищевой ценности 
местных блюд. Что в меню?

Лодочный сарай
Байдарки и каноэ лежат аккуратными рядами. Свежий слой краски поверх 
ржавчины. Пол усеян вёслами и спасательными жилетами.
Обрисуйте сцену: что указывает вам на отсутствие особых изменений в нестрогих 
правилах лодочного сарая, сохранившихся со времён вашего прошлого визита?

Пляж чёрной скалы
Пляж из белого привозного песка. Скользкие чёрные камни, достаточно 
большие, чтобы на них можно было забраться. Огороженное место для пла-
вания, обозначенное буйками и бело-синей верёвкой.
Обрисуйте сцену: какое ваше наилучшее или наихудшее воспоминание о том, 
как вы тут плавали?

Кольцо синей поймы, пешеходная тропа
Изрядно истоптанная тропа с деревянными столбиками. Время от времени 
на деревьях встречаются вырезанные имена и любовные клятвы. Вода по-
немногу размывает камни и почву.
Обрисуйте сцену: дети приходят сюда, скрываясь от надзора не особо бди-
тельных вожатых. Что они пытались спрятать?

МОМЕНТЫ
Второстепенный персонаж отпивает из бутылки с водой, захлёбывается и вы-
кашливает гораздо больше воды, чем проглотил.
Ключник замечает своё отражение в озере. Рябь так сильно искажает его, словно 
у героя нет лица.
Кто-то кричит, пока ребёнок катится вниз с горы. Вожатые отвлечены, ка-
жется, что они не сразу обращают внимание.
Группа отдыхающих играет в блинчики на берегу озера. Рука высовывается 
из воды и ловит один из камней.
Камни сложены в тур, на каждом неровным почерком написаны имена про-
павших детей. 
Трое детей пошли купаться, пока спасатели не на дежурстве. От нарукавников 
и резиновых ласт отражаются солнечные блики. 
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ЗАТАИВШИЙСЯ В ДИП ЛЕЙКЕ
Затаившийся в Дип Лейке — это обитающее в воде существо неопреде-
лённых форм и размеров; Ключники должны обнаружить и установить его 
точные приметы. По-видимому, его зона влияния распространяется только 
на воды возле Гряды Пайн Рок — по крайней мере, люди пропадали только 
вокруг лагеря. Хотя Затаившийся и не может покинуть озеро, его силы 
хватает для затаскивания людей под воду даже с берега. Кроме того, он об-
ладает сверхъестественным влиянием над теми, кого отметил, так или иначе 
заманивая несчастных обратно к Дип Лейку через Состояние: Следующая 
жертва (см. «Опасности»).
Если Затаившийся является монстром, то он расчётливый хищник с жи-
вотными повадками, древний, опасный и ненасытный. С ним невозможно 
договориться. Если же это преображённая Джессика Ставски, тогда Зата-
ившийся — хитрая охотница с интеллектом человека, но всё ещё молодая, 
травмированная и напуганная. С ней можно договориться в той или иной 
мере, но она в любом случае сделает всё, чтобы обрести покой, даже ценой 
жизни Ключника или Второстепенного персонажа, которые займут её место. 

ВОПРОСЫ И ВОЗМОЖНОСТИ
Вопрос: является ли Затаившийся в Дип Лейке жутким монстром или это преоб-
разившаяся Джессика Ставски? (Сложность: 4)
Возможность: открыть новый соответствующий ответу Вопрос. 

Вопрос: если это жуткий монстр, то где же его логово? (Сложность: 4)
Возможность: разобраться с тайной, обнаружив тела пропавших 
детей. После чего, если пожелаете, найти способ остановить Зата-
ившегося ИЛИ уничтожить его.

Вопрос: если это Джессика Ставски, то как озеро выбирает своих жертв? 
(Сложность: 4)
Возможность: разобраться с тайной, дав отпор Джессике Ставски, а затем 
проведя ритуал для снятия проклятия с озера.

Хищник в засаде
Затаившийся в Дип Лейке может в любой момент утащить людей под воду 
откуда угодно: с берега, из нависающего балкона, прямо из водоёма или пе-
ревернув плывущие каяк/каноэ. Даже если Ключник впоследствии смог вы-
рваться из лап существа, он всё равно получает Состояние: Следующая жертва.

Следующая жертва
Затаившийся в Дип Лейке всегда находится в поисках новой цели, чтобы 
затащить её на глубину и либо поглотить, либо заставить утопленника 
занять его место. В первый раз, когда Ключник окажется в озере Дип 
Лейк, он получит Состояние: Следующая жертва. Если после этого другой 
Ключник окажется в водах Дип Лейка, Состояние удаляется у первого 
героя и появляется у второго. Следующей жертвой всегда может быть 
лишь один из Ключников. В случае, когда несколько героев погружаются 
в Дип Лейк примерно в одно и то же время, Состояние получает поме-
тивший больше всего ячеек Ключа опустошения. 
Пока Ключник является Следующей жертвой, описание Чистого белого 
сигнала становится таким: «Вы приходите в себя шагающим к берегам 
Дип Лейка. Ноги не останавливаются, даже когда ваша голова целиком ока-
зывается под водой и вы больше не можете дышать. Скажите Хранителю 
включить белую кассету Одиссеи, после чего выведите вашего Ключника 
из игры». Следующую жертву можно удалить только после того, как Зата-
ившего в Дип Лейке удастся остановить или уничтожить. Обратите вни-
мание — вполне возможно, что Ключники разберутся с тайной, не сделав 
ни того, ни другого, из-за чего это Состояние превратится в постоянное.

КЛЮЧ ДРОЖИ
Каждый Ключник вспоминает о весёлом моменте из летней поездки 
в Гряду Пайн Рок и делится им с остальными. Почему теперь эти вос-
поминания вгоняют вас в дрожь?

ЗАТАИВШИЙСЯ В ДИП ЛЕЙКЕ

ПУБЛИЧНЫЙ ДОСТУП

Билли Джеймс, владелец лагеря
Усы прямиком из 70-х. Рубашка с отрезанными рукавами. Оранжевые кроксы. Билли 
купил лагерную территорию на аукционе во много раз дешевле реальной цены 
участка. Хоть он и отремонтировал или заменил всё изношенное, во многом в Гряде 
Дип Лейка сейчас всё по-старому. Билли верит, что нераскрытое дело — это не более 
чем прискорбная часть прошлого этого места, и не сотрудничает с «так называемыми 
частными детективами», так как считает, что те несчастные случаи не накладывают 
на него никаких юридических обязательств. Он пригрозит сообщить властям о любых 
попытках проникнуть на территорию лагеря.
Цитата: «Я вам так скажу. Вы услышите ровно то же самое, что и парень, который 
пришёл сюда в прошлый раз. Мы ничего не обнаружили ни при раскопке фундамента, 
ни во время ремонта лодочного сарая, ни когда мы переделывали кафетерии. Так что 
можете либо купить дневной пропуск в часть лагеря для посетителей, либо вернуться 
в свою машину, или же я возьму этот телефон и наберу кое-кому. Мы договорились?»



ЗАЦЕПКИ

ВТОРОСТЕПЕННЫЕ ПЕРСОНАЖИ
Харви Ставски, отчаявшийся отец 
Ранняя седина от стресса. Густая щетина. Изношенная зелёно-коричневая 
бейсболка с вышитым осётром. Харви Ставски был владельцем успешного 
автомобильного завода. Потеря дочери, Джессики, практически за ночь 
превратила мужчину в беспокойного и подавленного человека. Последние 
одиннадцать лет он положил на поиск ответов, потратив все сбережения 
на частных детективов и судебные дела против как прошлых, так и ны-
нешних владельцев Гряды Пайн Рок. Его часто можно увидеть спорящим 
с работниками лагеря. Харви развёлся со своей бывшей женой Мэри семь 
лет назад, поскольку смерть дочери разрушила их брак.
Цитата: «Я просто хочу получить ответы. Кто позволил моей маленькой до-
чурке купаться в одиночестве? Кто не присмотрел за ней? Куда она пошла? 
Расскажите мне хоть что-нибудь, чёрт подери!».

Мэри Ставски-Белл, уставшая медсестра
Тёмные круги под тусклыми серыми глазами. Синяя униформа медсестры. Гро-
моздкая ортопедическая обувь. Мэри безуспешно пыталась оставить смерть 
дочери в прошлом и жить дальше. Её брак не пережил травму, и теперь она много 
выпивает в нерабочие часы. Харви всё же не совсем безразличен Мэри, и она 
будет пытаться вразумить его, если тот окажется неподалёку. Женщина приезжает 
в лагерь раз в год, чтобы почтить память дочери.
Цитата: «Знаете, лет шестьдесят или семьдесят назад это было нормой. По-
терять ребёнка. Конечно, любой в такой ситуации разозлится и озлобится. 
Разумеется, и я в том числе. На Бога, на весь мир и этот чёртов лагерь».

Эмили Бумон, вожатая лагеря
Собранные в хвостик сине-фиолетовые волосы. Жилет с кучей украшений и ло-
готипом Гряды Пайн Рок на всю спину. Большие солнцезащитные очки. Эмили 
и Джессика с детства были лучшими подругами, и Эмили стала одной из по-
следних, кто видел утонувшую в живых. Теперь ей около 25 и она вернулась 
в лагерь опытным вожатым. Работа хорошо оплачивается, но Эмили явно не даёт 
покоя пережитое в детстве, поэтому она отказывается приближаться к воде. 
При этом вожатая готова помочь Ключникам всем, чем может.
Цитата: «Дети, помните, что для похода стоит запасти побольше еды и воды, 
а в пути держитесь своих товарищей! Как говорит Сосновая шишка: «Два и два 

— и без клея вместе всегда!»... Боже, как я ненавижу этот дурацкий стишок».

Джозеф «Джоуи» Кин, главный спасатель
Красивый загар. Грязные светлые волосы, расходящиеся от козырька. Ярко-красные 
(и очень короткие) плавки. Джоуи на несколько лет старше Эмили, в день пропажи 
Джессики он работал младшим спасателем. Джоуи — известная фигура в бассейнах 

Фотографии четырёх пропавших детей. На каждой из них присутствует один 
и тот же предмет (выберите одно: странный идол/плетёный браслет/ожерелье 
с кулоном/что-то другое). 
Следы от укусов в два ряда на проплывающей ветке.
Где-то в глубинах озера виднеется свечение.
Мокрая бугорчатая плоть бьётся о камни.
Наполовину скрытый мутной водой ритуальный круг.
Глубокой ночью со стороны озера раздаются стенания, голос отдалённо 
похож на женский. 
Из воды торчат три большие сваи, на каждой из них вырезан отличный 
от других символ.
Дневник Джессики, исписанный одной и той же фразой: «Я следующая, 
я следующая, я следующая».
Слух, что Второстепенного персонажа затащило под воду, но затем вы-
бросило обратно.
Царапины, напоминающие следы от длинных когтей, обнаруженные (выберите 
одно: на стене здания/на чьей-то спине/внутри каноэ/где-то ещё).
Перекушенная напополам водоплавающая птица.
У Ключника с Состоянием: Следующая жертва заметно отсутствие пряди волос.
Карта заповедника Дип Лейка, исписанная символами в виде (выберите 
одно: пентаграмм/глаз/рыбьей чешуи/чего-то другого). 
Напоминающий тропинку промежуток среди зарослей, покрывающих дно озера.
Идеально очищенные кости человеческого пальца.
Некоторые дети говорят, что готовятся к ежегодной «церемонии утопления».
Если у одного из Ключников отмечен Блуждающий монолит, то над озером 
надолго повисает жёлтая дымка.
На берег выбросило гниющие органические отходы: рыбу, растения 
и человеческую плоть.
Коллекция промокших детских игрушек, за которыми с любовью ухаживают 
(выберите одно: куклы Cabbage Patch Kids/фигурки G.I. Joe/плюшевые 
игрушки/что-то другое).
Дующий над озером ветер доносит шёпот: «Помогите мне».

Заметки

Разговор с Харви или Мэри Ставски на берегу озера Дип Лейк, в котором 
вы делитесь своими воспоминаниями о своём пребывании в Гряде Пайн 
Рок. Уберите метку с одного из помеченных Ключей ребёнка. Эта На-
града доступна, только если у Ключника есть Состояние: Следующая 
жертва и требования для его снятия не были выполнены.

Эмили Бумон становится периодически появляющимся Второстепенным 
персонажем. Кроме того, если вы используете Ход вмешательства, рас-
спрашивая её про природные условия Дип Лейка, вы получите на одну 
Зацепку больше.

Добавьте в ваш Укромный уголок мультитул с логотипом Гряды Пайн Рок.

Добавьте в ваш Укромный уголок свисток спасателя.

Вещица, напоминающая о расследовании. Спросите другого Ключника, 
что это за предмет, и запишите его в ваш Укромный уголок.

Вещица, напоминающая о расследовании. Спросите другого Ключника, 
что это за предмет, и запишите его в ваш Укромный уголок.

НАГРАДЫ

МЕСТА (ПРОДОЛЖЕНИЕ)
ЗАТАИВШИЙСЯ В ДИП ЛЕЙКЕ

ПУБЛИЧНЫЙ ДОСТУП

и на пляжах города. За прошедшее с того случая время он успел поработать спа-
сателем в разных местах вокруг озера Дип Лейк, каждый раз демонстрируя не-
принуждённость и спокойствие. Джоуи знает, что с водой что-то не так, но его 
это не настолько волнует, чтобы разбираться. 
Цитата: «Никогда не плавайте в одиночку. Это первое, чему мы учим. Ни-
когда далеко не заплывайте без сопровождения, даже если вы подготовленный 
пловец и знаете, что делаете. Мы уже увидели, что это озеро не любит от-
давать утопленников. Не стоит пополнять их список».

Джозефина Гонзалес, тихоня-подросток
Косички с заколками в виде бабочек. Полосатая блузка и ярко-розовая 
юбка. Походные ботинки детского размера. Джозефине десять лет, и разлука 
с семьёй сказывается на ней. В лучшем случае она стала немного более 
капризной. Джозефина застенчива, но видит многое. Она не сомневается 
в легендах о Затаившимся в Дип Лейке и будет опасаться любого Клю-
чника с Состоянием: Следующая жертва.
Цитата: «Я видела его прошлой ночью. Фонарь возле причала моргал, я 
выглянула наружу, а там торчала рыбья голова! Только я об этом никому 
не говорила. Люди подумают, что я сошла с ума».

Дэниель Кван, любознательный ребёнок
Остатки пальчиковых красок под ногтями. Ведёрко, полное камней и ли-
стьев. На шнурке висит одноразовый фотоаппарат. Дэниелю восемь лет 

— это самый ранний возраст для посещения Гряды Дип Лейка с ночёвкой. 
Ему нравится исследовать и появляться во всевозможных неподходящих 
местах. Больше всего Дэниелю хочется сфотографировать Затаившегося 
в Дип Лейке для урока «покажи и расскажи» этой осенью.
Цитата: «Ради этого я специально приберёг плёнку. Нужно просто выбраться 
ночью и быстренько сделать фотку. Вот и весь план! Главное — никого не раз-
будить. И не заснуть раньше всех. Снова».

Прочие дети и вожатые
В Гряде Пайн Рок отдыхает много детей в возрасте от восьми до тринадцати 
лет. Им интересно, чем занимаются Ключники, и они могут что-нибудь рас-
сказать про Затаившегося в Дип Лейке, если расспросить. Самым младшим 
вожатым 16 лет, а самым старшим — около 25. В основном они заняты тем, 
что ищут поводы уйти на перерыв. Несколько имён, если потребуется: 
Лорен, Коллин, Саманта, Хосе, Коннор, Мэдди, Патрик, Кейлин.

Озеро Дип Лейк
Тёмные воды такой глубины, что не видно дна. Спокойная, тихая гладь. Удиви-
тельное отсутствие комаров, стрекоз и прочих насекомых. 
Особое правило: в первый раз, когда Ключник входит в воды Дип Лейка, он 
получает Состояние: Следующая жертва (см. «Опасности»).
Обрисуйте сцену: как лишь коснувшись воды вы ощутили жадность озера?

Пирс для купания
Плавучий плот из дерева и пластика, прикреплённый цепью ко дну озера. 
Проржавевшая стальная лестница. Игрушки и очки для плавания свалены 
в одном из углов.
Обрисуйте сцену: на этом пирсе Джессику Ставски видели в живых в по-
следний раз. Почему вам кажется, будто за вами кто-то наблюдает, когда вы 
подходите к временной могиле девочки? 


