
Штурмовая 

Винтовка
Дай имя малыхе:Дай имя малыхе:



Слот 1

Качество

Слот 3

Слот 2

Слот 4

название 

эффекты

название 

эффекты

название 

эффекты

название 

эффекты

8d4  
5d6

РРЦ:1 000
уе

Тип боеприпаса 
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

1 СКА

Магазин: 
30 патронов

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

15 (15) 20 (20) 17 (17) 15 (20) 20 (25) 30 (30)
*в скобках СЛ автоогня, 2d6



Лёгкий  

Пистолет
Дай имя малышу:Дай имя малышу:



Слот 1

Качество

название 

эффекты

4d4  
2d6

РРЦ:
100уе

Тип боеприпаса 
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

2 СКА

Магазин: 
6 патронов

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

10 13 17 20 30 —



Обычный  

Пистолет
Дай имя малышу:Дай имя малышу:



Слот 1

Слот 2

Качество

название 

эффекты

название 

эффекты

5d4  
3d6

РРЦ
:

200уе

Тип боеприпаса 
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

2 СКА

Магазин: 
9 патронов

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

10 13 17 20 30 —



Крупнокалиберный  

Пистолет
Дай имя малышу:Дай имя малышу:



Слот 1

Слот 2

Слот 3

Качество

название 

эффекты

название 

эффекты

название 

эффекты

6d4  
4d6 Р

Р
Ц
:

5
0
0

у
е

Тип боеприпаса 
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

2 СКА

Магазин: 
5 патронов

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

10 13 17 20 30 —

При экстремальном 
провале всегда 
наносит стрелку 
Критическое повреждение «Перелом руки»



Пистолет-

Пулем
ет

Дай имя малышу:Дай имя малышу:



Слот 1

Слот 2

Качество

название 

эффекты

название 

эффекты

5d4  
3d6

РРЦ:
200уе

Тип боеприпаса 
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

2 СКА

Магазин: 
20 патронов

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

10 (15) 13 (17) 15 (20) 17 (25) 30 — (особ.)
*в скобках СЛ автоогня, 1d6



Тяжелый 

Писто
лет-

Пулемет
Дай имя малышу:Дай имя малышу:



Слот 1

Слот 2

Качество

название 

эффекты

название 

эффекты

6d4  
4d6

РРЦ:500
уе

Тип боеприпаса 
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

2 СКА

Магазин: 
10 патронов

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

10 (15) 13 (17) 15 (20) 17 (25) 30 (30) — (особ.)

Слот 3

название 

эффекты

*в скобках СЛ автоогня, 1d6



Снайперская

Винтовка
Дай имя малыхе:Дай имя малыхе:



Слот 1

Качество

название 

эффекты

8d4  
3d10 РР

Ц:

1 0
00уе

Тип боеприпаса 
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

1 СКА

Магазин: 
5 патронов

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

15 30 20 17 15 17



Пулемёт

Дай имя малышу:Дай имя малышу:



Слот 1

Слот 2

Качество

название 

эффекты

название 

эффекты

8d4  
6d6 РРЦ

:

5 000уе

Тип боеприпаса 
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.
1 СКА

Магазин: 
100 патронов

Каждый 
1 выстрел 

расходует 5 
патронов

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

15 (25) 20 (20) 17 (17) 15 (17) 20 (20) 30 (30)

Слот 3

название 

эффекты

*в скобках СЛ автоогня, 4d6



Дро
бовик

Дай имя малышу:Дай имя малышу:



Слот 1

Слот 2

Качество

название 

эффекты

название 

эффекты

3d10  РРЦ:500уе

Тип боеприпаса
(укажи это жакан или дробь)

Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс. 1 СКА

Магазин:* 
2 трубки по  
3 патрона

Стрельба по 
площади 4d6 

без повреждения 
ОС

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

10 15 17 20 25 30
*редкий дробовик имеет магазин на 10 патронов и автоогонь 3d6 (макс. множ. 3, СЛ20) по площади 3х3



Гранатомёт

Дай имя малышу:Дай имя малышу:



Слот 1

Качество

название 

эффекты

2d20  
РРЦ:2 000

уе

Тип боеприпаса
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

1 СКА

Магазин: 
2 

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

10 15 17 20 25 —



Ракет
омё

т

Дай имя малышу:Дай имя малышу:



Слот 1

Качество

название 

эффекты

5d10  РРЦ
:

5 
00

0уе

Тип боеприпаса
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

1 СКА

Магазин: 
1 

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

0 20 15 17 20 30



Архаичное

Дай имя малышу:Дай имя малышу:

нарисуй его сам



Слот 1 (только прицел)

Качество

название 

эффекты

5d6  
РРЦ:
распродано

Тип боеприпаса
Патроны в магазине По умолчанию

Сейчас Макс.

1 СКА

Магазин: 
1 

Магазины в кармане

Впл.  
(0)

Ближняя 
(1-6)

Средняя  
(7-25)

Дал.  
(26-50)

О. дал. 
(51-250)

С. дал. 
(251-...)

10 13 15 17 30 —

?




