
 
 

Вдали от 
Большой земли 

Простая повествовательная игра 
без ведущего о марсианских 

первопоселенцах,  
переживающих стихийное 

бедствие. 

Состав: 72 карты. 

Версия: 1.1 

 

Введение 

Вам потребуется стол, эта колода 
карт и хотя бы один игрок. 

Сложите карты в колоду в 
порядке, описанном в карточке 
«Колода». Положите колоду в 

центр стола. По очереди тяните 
по одной карте и выполняйте их 

указания (начните с того, кто 
последним читал научную 

фантастику). Игра закончится, 
когда вы вытащите «Солнце над 
Марсом!» или, когда погибнут 

все герои. 

 

Колода 

Уберите из игры по две 
случайные карты событий акта I, 

II и III (помечены «I», «II» и «III»). 
Затем сложите все оставшиеся 
карты в следующем порядке: 

Карта «Места», карты мест 
(помечены «М»), карта «Герои», 

карты героев (помечены «Г»), 
карта «Акт I», все карты событий 
акта I, карта «Акт II», все карты 
событий акта II, карта «Акт III», 
половина карт событий акта III, 
вторая половина карт событий 
акта III, в которую замешана 

карта «Солнце над Марсом!». 

Места 

По очереди берите по одной 
карте и выкладывайте на стол, 

опираясь на своё виденье и 
указания, напечатанные на карте.  

Выкладывая каждую карту места, 
добавьте в описание этого места 
пару деталей (частые посетители, 

необычные явления, недавние 
происшествия – что угодно). 

Герои 

По очереди берите по одной 
карте и выкладывайте в те места, 
что кажутся вам подходящими. 

 Выкладывая каждую карту 
героя, добавьте в описание этого 

человека пару деталей (цели, 
желания, родственники, 
возможные пороки или 

конфликты – что угодно). 

События 

История начинается. 

По очереди берите по одной 
карте. Ознакомившись с картой, 

объявите, кто из героев это 
говорит (или думает; или с кем 

это происходит), а затем 
зачитайте вслух и добавьте 

подробностей от себя. Слово 
[герой] всегда подразумевает 
кого-то из персонажей игры. 

Положите карту события под 
карту героя, с котором оно 

случилось – так вы сможете 
отслеживать судьбу каждого из 

поселенцев. 

Акт I. Затишье 

Маленькое марсианское 
поселение. Повседневные 

заботы. Научные открытия. 
Ничто не предвещает беды. 

Акт II. Молчание 

Связь поселения с Землёй и 
Луной обрывается. Появляются 

первые бытовые трудности. 
Транспортный корабль с 

нужными грузами не приходит. 
Ресурсы начинают 

заканчиваться. Разгораются 
конфликты. 

Акт III. Стихия 

Марс накрывает разрушительная 
буря неясного происхождения. 

Купола рушатся, техника 
выходит из строя, люди гибнут. 

Увидит ли поселение новый 
рассвет? 

 

 

 

 



Дом культуры им.  
К. Э. Циолковского  М 

Здесь устраивают выставки, 
показывают свежие киноленты и 

ставят спектакли. Дети 
занимаются в кружках, взрослые 

участвуют в художественной 
самодеятельности. Здесь же 

расположена школа. 

Положите эту карту рядом с 
центральным жилым куполом. 

Добавьте пару слов. 

 

Астрорадиостанция 
«Марс-Главный»  М 

Центральный узел связи с  
Землёй и лунными базами. 

Постоянный треск аппаратуры, 
радисты в огромных наушниках, 
на экранах постоянно мельтешат 

разноцветные значки. 

Положите эту карту рядом с 
узлом ОГАС. 

Добавьте пару слов. 

 

 

Космодром  М 

Большие площадки для 
посадочных модулей и 

спускаемых аппаратов. Повсюду 
разбросаны мелкие подсобные 

помещения и установлены 
ветрорезы. Рабочие постоянно 

наводят порядок. 

Положите эту карту подальше 
от дома культуры. 

Добавьте пару слов. 

Узел ОГАС  М 

Режимный объект, где 
установлены ЭВМ, отвечающие 

за сбор информации, учёт грузов, 
распределение ресурсов и иные 

задачи. Строгая охрана, 
идеальные белые халаты 

сотрудников, тонны перфокарт, 
разложенных в строгом порядке. 

Положите эту карту рядом с 
астрорадиостанцией. 

Добавьте пару слов. 

Метеостанция  М 

Высокая башня, усеянная 
датчиками, радарами и 

устройствами для взятия проб. 
Отсюда выпускают беспилотные 

зонды для аэрофотосъёмки 
Каналов и марсианской 

Тризонии. 

Положите эту карту в стороне 
от центрального жилого купола. 

Добавьте пару слов. 

Ангар марсоходов  М 

Большой отсек для размещения и 
обслуживания наземной техники. 
Вдоль стен разложены сменные 

манипуляторы, гусеницы, радары 
и лазерные установки. 

Перемазанные в масле и песке 
рабочие, всюду разбросаны 
гаечные ключи, на стенах – 

плакаты о технике безопасности. 

Положите эту карту подальше 
от дома культуры. 

Добавьте пару слов. 

Каналы  М 

Открытый участок планеты, 
пересечённый загадочными 

рукотворными сооружениями. 
Здесь расположены лагеря 

геологов и археологов, ведущих 
осторожные раскопки. 

Положите эту карту на край 
стола. 

Добавьте пару слов. 

Центральный жилой  
купол  М 

Сердце поселения, собранное из 
единообразных «квартир», 

составленных в кольцо. Также 
здесь расположен медпункт и 

некоторые другие общественные 
учреждения. 

Положите эту карту в центр 
стола. 

Добавьте пару слов. 

Объект «Королёв-7»  М 

Маленький режимный купол в 
марсианских пустошах. Защищён 

«глушилками» и лазерными 
системами противодействия 

наблюдению. 

Положите эту карту на самый 
пустой край стола. 

Добавьте пару слов. 

 

 

 

 



Родион Иванов, 
марсианин по 

распределению  Г 

Молодой энтузиаст, комсомолец, 
выпускник Космоцелинного 
университета при АН СССР. 

Добавьте пару слов. 

Профессор Ю. А. Грачёв, 
доктор наук  Г 

Здоровенный, широкоплечий 
старик. Всегда в формальном 

костюме. Один из главных 
научных сотрудников всего 

поселения. 

Добавьте пару слов. 

Александра Муратова, 
член-корреспондент 

Академии наук  Г 

Появилась на Марсе с последним 
рейсом с Земли. Пока не 

привыкла к местным обычаям и 
особенностям быта. 

Добавьте пару слов. 

Петрович,  
мастер на все руки  Г 

Немолодой, добродушный, 
словоохотливый. Умеет чинить 

всё, что угодно. Побаивается 
роботов. 

Добавьте пару слов. 

Капитан 2-го ранга 
Василий Феоктистов  Г 

Ветеран пограничных 
инцидентов с Тризонией. Всегда 

серьёзен, отчего непонятно, 
каким из его историй можно 
верить, а какие – выдумка. 

Добавьте пару слов. 

Екатерина Зеленухина, 
парторг  Г 

Читает лекции по научному 
космизму, пишет для ЭВМ-

стенгазеты «Красная целина». Не 
любит, когда её отвлекают. 

Добавьте пару слов. 

Мишка  Г 

Любознательный, энергичный и 
неугомонный ребёнок. 

Старательный и дотошный, когда 
занимается чем-то, что его 
увлекает. Мечтает собирать 

роботов. 

Добавьте пару слов. 

КЭЦ  Г 

Человекоподобный робот-
помощник. Прочное 

металлическое тело, сменные 
руки с инструментами, иногда 

выдаёт подозрительно уместные 
комментарии. 

Добавьте пару слов. 

Владлена Маркова, 
водительница марсохода  Г

Разрывается между машинами, 
археологией и сыном. Честная и 

прямолинейная, но лишённая 
такта. 

Добавьте пару слов. 

 

 

 

 


