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КОВЧЕГ «АИСТ-1» / 1982 - 2233

ПРОБУЖДЕНИЕ
ЗАПИСЬ 01 / ПРОБУЖДЕНИЕ

243 года сна. Действительные пропуска. Один аварийный экипаж.

РЕЙС НЕ ОКОНЧЕН



АИСТ-1 / 2233 БОРТОВАЯ ИНСТРУКЦИЯ

RED VOID / Вы проспали будущее 03

РАЗДЕЛ 01

ВЫ ПРОСПАЛИ БУДУЩЕЕ
Настольная ролевая игра о советском
космическом ковчеге

Для 3-5 игроков и ведущего. Одна

экспедиция занимает 2-4 часа. Вы

просыпаетесь на корабле, где за время

вашего сна построили города, поделили воду

и провели несколько гражданских войн. Вам

достались действительные пропуска и

обязанность разобраться, что ещё можно

спасти.

В RED VOID вы описываете поступки,

спорите и заключаете сделки. Когда исход

опасен, бросаете дротик. Обычная проверка

- один бросок по круговой мишени. В бою на

доске висит конкретный противник: Бой

задаёт число попыток за ход, а попадание

показывает повреждённую часть. Разумный

план иногда позволяет обойтись без броска.

БОРТОВОЕ СООБЩЕНИЕ

«Товарищи! Прибытие состоялось. Высадка

временно отложена. Сообщение воспроизводится

двести сорок третий год. Просим не покидать

очередь».

В 1982 году советско-китайский ковчег

«Аист-1» отправился к Альфе Центавра. На

борту были тысяча переселенцев, семена,

лабораторные животные и резерв

специалистов. Вас включили в этот резерв.

В 1990 году корабль достиг планеты

назначения. Первая группа спустилась на

поверхность и успела сообщить о пригодном

воздухе. Затем переговоры стали

странными. Капитан остановил высадку, а

резервный экипаж отправили в капсулы до

отмены карантина. Вам обещали короткий

сон.

Вы проспали 243 года. Бортовой счётчик

показывает 2233-й. На стене висит

календарь за 1982 год: в нём до сих пор

отмечен день отлёта. За обзорными

ставнями по-прежнему находится планета.

Корабль прибыл. Рейс не окончен.

В жилых отсеках рождались и умирали

поколения. Для них палуба стала землёй,

нарисованное небо - небом, а лифт уходит

туда, откуда возвращаются не все.

Инструкции превратились в священные

тексты. Советские комедии - в свидетельства

потерянного рая. У жуков появился

профсоюз. У людей осталась очередь за

водой.

Теперь сады едят садовников, автоматика

перекраивает спящих по служебным

директивам, а капитан слишком долго не

покидает пост. Поверхность передаёт голоса

людей из первой высадки. Некоторые

называют ваши имена.

Вы помните дождь, горячий хлеб и лица

своих детей. Здесь ваши фамилии высечены

на памятниках. Кто-то считает вас святыми.

Кто-то уже оценил ваши зубы и исправные

суставы.

Автоматика узнала пропуска и открыла

дверь.

Приказ аварийному экипажу

Добраться до капитанской рубки. Выяснить

причину карантина. Восстановить

управление и обеспечить безопасность

жителей. Считать их гражданскими

независимо от формы тела. Действовать

совместно.

Никто не объяснит, кого спасать первым.

Это решение придётся принять самим.


