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В ночи они приходят, 

Днём прячутся в тени, 

Всё время в чёрном бродят... 

На звук придут они.

m
Монстрик, монстрик, 

Уменьшайся,  

В банку резво  

Забирайся!
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П
режде чем  вы приступите к  зна-
комству с книгой, мы хотим побла-
годарить вас за  интерес к  «Юным 

сыщикам в поисках чудовищ» и миру на-
стольных ролевых игр в  целом, к  хобби, 
которое не  только приносит массу удо-
вольствия, но и помогает развивать вооб-
ражение и навыки общения.

Даже если вы впервые сталкиваетесь с на-
стольными ролевыми играми, не  беда: 
на самом деле вам это развлечение навер-
няка знакомо с детства.

Настольная ролевая игра  — это в  пер-
ву ю очер ед ь и г ра во о бра жен и я. 
Захватывающее занятие, когда вы, руко-
водствуясь правилами, вместе с друзьями 
сочиняете увлекательную историю и ра-
зыгрываете её по  ролям, нечто среднее 
между настольной игрой и  сценической 
импровизацией. Главная особенность 
этого хобби  — возможность поучаство-
вать в  захватывающих приключениях, 
ощутить себя главными героями, кото-
рые напрямую влияют на сюжет, и в ре-
жиме реального времени писать свой соб-
ственный сценарий — вместе с другими 
игроками. Ваша фантазия  — топливо 
для  приключений, которые переживают 
персонажи. В  этом и  заключается магия 
настольных ролевых игр.

Ролевые игры  — это повод пообщать-
ся с  друзьями и  возможность отлич-
но провести время, разгадывая загадки 
и  участвуя в  приключениях, но  не  толь-
ко: это ещё  и  прекрасный обучающий 
инструмент.

Доказано, что настольные ролевые игры 
благотворно влияют на умственные спо-
собности школьников и помогают детям 

ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В АГЕНТСТВО! 
справляться с жизненными трудностя-
ми. Для развития воображения, крити-
ческого мышления и  эмпатии  — клю-
чевых для  формирования личности 
качеств  — зазубривание совершенно 
бесполезно, чего не скажешь о настоль-
ных ролевых играх. После того как гей-
мификация прижилась в крупных ком-
паниях, ролевые игры стали проникать 
и  в  классные комнаты: методисты раз-
глядели в них потенциал и увидели, на-
сколько гармонично эти инструменты 
дополняют привычную систему обуче-
ния. Этим мы обязаны преподавателям, 
которые делают ставку на  современ-
ное образование, адаптируемое под ну-
жды учеников, и  избегают устарев-
ших академических шаблонов. Ролевые 
игры — это не только развлечение: они 
помогают моделировать, исследовать 
и  преодолевать разные непростые си-
туации в  безопасном воображаемом 
пространстве.

«Юные сыщики в  поисках чудо-

вищ» — это детская игра, которая может 
выйти за рамки хобби, приятного время-
препровождения с  семьёй и  друзьями. 
Книга задумывалась как инструмент, по-
могающий преодолевать детские страхи 
и побеждать монстров, которые обитают 
под кроватью или в шкафу.

Написав книгу, мы очень радовались 
тому, насколько широко распространи-
лись наши идеи. Но игра не только нашла 
свою аудиторию, но и обзавелась перево-
дами на  несколько языков, и  теперь мы 
видим, как  на  наших глазах она превра-
щается в  нечто большее. Мы рады тому, 
что  Помпоны и  другие милые чудовища 
могут встретиться и  поиграть с  детьми 
со всего мира.

ГАЗЕТА «СРОЧНЫЕ НОВОСТИ»

ВСТУПЛЕНИЕ
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Это было бы невозможно без помощи со-
общества ролевых игр, которое хочет при-
общить к своему хобби детей и друзей, — 
и, несомненно, без  помощи педагогов, 
которые взяли книгу «Юные сыщики в по-
исках чудовищ» на вооружение и адапти-
ровали её для  своих учеников. Никаких 
слов не  хватит, чтобы выразить радость 
и благодарность за то, что придуманные 
нами милые и забавные монстры ожива-
ют в вашем воображении.

Мы хотим сказать спасибо и тем, кто уже 
играл и  проводил игры, и  тем, кому 
ещё  только предстоит получить звание 
юного сыщика. Ещё раз спасибо, что дали 
шанс этому потрясающему хобби с таким 
большим потенциалом. Спасибо, что  вы 
готовы познакомить новых детективов 
с  миром удивительных чудовищ. Пусть 
Помпоны помогают вам!

ГАЗЕТА «СРОЧНЫЕ НОВОСТИ»

ВСТУПЛЕНИЕ

Патрисия де Блас и Альваро Корчин
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ЧТО ТАКОЕ 
РОЛЕВАЯ ИГРА

Игра и история

Нелегко рассказать, что та-
кое ролевые игры, особен-
но тем, кто  впервые о  них 
слышит. Но  мы постараем-
ся объяснить всё как  мож-
но проще.

Прежде всего нужно ска-
зать, что  ролевая игра  — 
это не  просто игра, это 
ещё и история. Такая же ис-
тория, как в любом фильме 
или  книге, только эту ис-
торию мы придумываем 
сами, пока играем.

Существуют разные виды 
ролевых игр: это может быть 
карточная игра или видео-
игра, игра с  фигурками 
или костюмированная игра, 
в которой участвует множе-
ство людей.

«Юные сыщики в  поис-
ках чудовищ»  — это по-
вествовательная ролевая 
игра, то есть такая, в кото-
рой игроки своими реше-
ниями и поступками опре-
деляют сюжет. А когда игра 
закончится, игроки ста-
нут соавторами уникаль-
ной истории, в которой они 
сами и  были главными ге-
роями  — сами выбирали, 
куда им идти и что делать.

ГАЗЕТА «СРОЧНЫЕ НОВОСТИ»

Истории и роли

ВСТУПЛЕНИЕ

ВНИМАНИЕ!
Монстры могут 
быть озорными 

и непослушными. 
Но не стоит 
переживать, 
они не такие 
уж и плохие…

Вообрази себя главным героем книги или фильма. 
Вообрази, что ты можешь быть кем угодно… 
Но прежде всего — воображай!

От 3 лет и старше
Когда мы закончили пи-
сать эту книгу, самый мо-
лодой детектив в истории 
нашего Агентства только 
отметил свой четвёртый 
день рождения!


