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ВСТУПЛЕНИЕ
Добро пожаловать в «Неизвестные армии», игру об оккультизме и сломанных людях, сгово-

рившихся исправить наш мир. В этой игре присутствует м’агия, которая возможна лишь 
в мире, совмещающем детективные романы с историями о тайных заговорах. Она — это 
искажение мироздания, порождаемое растущим риском, жертвами и одержимостью.

Эта книга включает в себя стартовый набор кампании «Молодые практики», в котором 
есть 5 готовых персонажей игроков, готовое первое приключение, а также сюжетные 
завязки и антагонисты для продолжения истории. Для игры нужны короткие правила из 
стартера «Мария в трёх сущностях» или книги основных правил.

Чтобы узнать о «Неизвестных армиях» больше, прочтите о них на сайте trideviatoe.ru/
unknownarmies/ или спросите в ближайшем магазине настольных игр или товаров для хобби. 
Эта игра состоит из 3-х книг основных правил, а также 2-х книг дополнительных правил. 
Цифровые издания этой игры можно приобрести на сайте trideviatoe.ru или DriveThruRPG. 
На нашем сайте также можно найти другие приключения, ширму ВИ и бланки персонажей.

В серию «Неизвестные армии» входят следующие книги:

«Книга первая. Играй» — книга для игроков.
«Книга вторая. Веди» — книга для ведущих.
«Книга третья. Открывай» — книга странных вещей и идей (для ведущих).
«Книга четвёртая. Разоблачай» — книга самых смелых идей геймдизайнера Грега Штольце.
«Книга пятая. Ищи» — книга с дополнительными расширенными правилами, персонажами 

и идеями от команды авторов Atlas Games.
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МОЛОДЫЕ

СТАРТОВЫЙ НАБОР КАМПАНИИ

ПРАКТИКИ
Стартовые наборы кампании игры «Не-

известные армии» сделаны так, чтобы 
можно было быстро приступить к прове-

дению своей кампании. В наборе есть: 

• 5 готовых персонажей игроков, сломлен-

ных, травмированных и готовых к игре.
• 1 общая задача, которую решает группа.
• Сюжет для первой игровой сессии, что-

бы быстро перейти к делу.
• Сюжетные зацепки для ведущего игры, 

описание персонажей ВИ, идеи для допол-

нительных задач и фазы антагониста.

В стартовом наборе кампании есть всё, 
чтобы подстегнуть воображение играю-

щих, начать и продолжить игру. Набор 
заменяет систему совместного создания 
персонажей и мира, а также начального пла-

нирования, данную в основных правилах игры 
«Неизвестные армии». Игроки выбирают 
своему ПИ 1 или 2 дополнительных отноше-

ния и начинают играть от лица странных 
одержимых типов, которых выбрали. 

В кампании «Молодые практики» пер-

сонажи игроков — это группа новичков 
оккультного подполья, каждый из которых 
совершил что-то ужасное, способное раз-

рушить его жизнь. По ходу кампании эти 
претенденты на вступление во внутренний 
круг м’агического сообщества столкнутся 

со своим прошлым и сразятся за будущее, 
для того, чтобы избежать худшей, чем 
смерть, участи.

Вот эти персонажи:

• Рэйчел Эпплбаум. Дневной трейдер, за- 
хваченая м’агической силой романтиче-

ских комедий.
• Аден Эпплбаум (Зелень). Пострадав-

ший от домашнего насилия наркоман, 
способный быть тем, кем его хотят ви-

деть.
• Мэтт Сальваторе (Правое Дело). Сто- 

ронник открытого ношения оружия и иг-

рок в азартные игры.
• Джейлен Харрис. Сидящий на стероидах 

сын богатых родителей, который теперь 
оказался на мели.

• Эмилия Кампос (Petite Sparxxx). Вете-
ринарный техник днём, вебкам-мо-

дель ночью.

В этой кампании, как и в большинстве 
историй и приключений игры «Неизвест-

ные армии», есть взрослые темы, неодно-

значные отношения персонажей и сложные 
ситуации. Если ВИ беспокоит возможная 
реакция игроков на подобное, следует обсу-

дить с ними это заранее и приготовиться 
взглянуть на мир оккультного подполья 
новыми глазами и с новых точек зрения.
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