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I

Святилища бога-воителя разбросаны по всей Империи. Их мож-

но найти на пересечениях оживлённых улиц, на безлюдных участ-

ках дорог глубоко в чаще леса и в домах набожных людей. Сиг-

маритское святилище по размеру меньше храма, и в нём обычно 

не бывает постоянно служащего там жреца. Эти святилища мо-

гут выглядеть по-разному: от грубо высеченного идола до затей-

ливого сооружения, наполненного произведениями церковного 

искусства.

В этом дополнении вы найдёте описания пяти необычных свя-

тилищ, у каждого из которых есть свои тайны: они описаны здесь 

для того, чтобы сделать вашу игру интереснее и послужить источни-

ком идей для будущих приключений. Хотя у каждого святилища есть 

свои особенности, их образами можно вдохновляться при создании 

более заурядных святых мест, которые могут встретиться вашим пер-

сонажам. Все святилища, как и говорится в их описании, находятся 

в Рейкланде, но вы можете легко переместить их в любую точку Им-

перии и встроить в свою кампанию.

СВЯТИЛИЩА СИГМАРА

• ПЯТЬ ПОДОЗРИТЕЛЬНЫХ СВЯТИЛИЩ •

ГДЕ ВЫ МОЛИТЕСЬ?
К описанию каждого из святилищ прилагается табли‑

ца возможных эффектов, которые Сигмар или другие 

заинтересованные в этом божества могут ниспослать 

своим рьяным последователям, совершающим угодное 

богам подношение или прочитавшим особенно вдох‑

новенную хвалебную молитву. Вероятности получения 

эффектов представлены в процентах. Например, веро‑

ятность 5 % означает, что если на d100 выпадает число 

от 1 до 5, то божество удостаивает персонажей внимани‑

ем. Бросьте d100 по одному разу за каждого героя, кото‑

рый молится или совершает подношение в святилище.

Если персонаж проявлял особую набожность или не‑

давно делал что‑то во имя бога, которому посвящено 

это святилище, ты можешь наградить его эффектом, 

не прибегая к броску d100.


