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4 ЗВЁЗДНЫЙ ПУТЬ. ПРИКЛЮЧЕНИЯ В КОСМОСЕ 

АННОТАЦИЯ
ПРИТЯЖЕНИЕ ЗЛА

ГЛАВА
01.10

Персонажи игроков под прикрытием отправляются на ещё 
не вступившую в контакт с Федерацией планету Калмур для 
расследования гибели одного из членов группы наблюдате-

лей Федерации. Эта группа следила за экспериментами по 
созданию искусственной гравитации, в результате которых 
в ближайшие десятилетия калмури могут создать варп-
двигатель. Но экспериментальный генератор гравитации 
вышел из-под контроля, из-за чего погибли все находив-

шиеся в лаборатории, включая лейтенанта Ли, учёного 
Звёздного флота, внедрённого в команду проекта для ве-

дения наблюдения.

Во время расследования персонажам игроков встретится 
детектив-калмури по имени Ланокс. Она считает, что ин-

цидент был результатом саботажа. Всё говорит о том, что 

провести саботаж можно было только изнутри лаборато-

рии, когда генератор был включён. А это значит, что тот, 
кто проводил саботаж, ни за что не успел бы выбраться 
из лаборатории живым. С помощью дедуктивного метода 
Ланокс выяснила, что Ли был замаскированным инопла-

нетянином, и сразу поняла, что персонажи игроков тоже 
пришельцы. Она подозревает, что герои использовали вы-

сокие технологии, чтобы совершить невероятное убийство 
учёных в закрытом помещении. Ланокс говорит, что, если 
персонажи игроков хотят убедить её в своей невиновно-

сти, они должны помочь ей в расследовании, применив 
продвинутые методы и технологии Звёздного флота.

Помогая Ланокс, можно нарушить Первую директиву, но 
предварительное сканирование останков показывает, что 

Эту миссию просто адаптировать под любую эпоху, где действует Первая директива, включая эпоху сериала «Звёздный путь. Ори-

гинальный сериал» (2260-е годы), эпоху классических фильмов, начиная с фильма «Звёздный путь. Художественный фильм» и за-

канчивая фильмом «Звёздный путь VI. Неоткрытая страна» (2270—90-е годы) или эпоху сериала «Звёздный путь. Новое поколение» 
(2360-e годы). Однако существует разница в трактовке Первой директивы в разные эпохи. В XXIII столетии офицеры Звёздного 
флота были вынуждены действовали без постоянной связи с командованием, а потому имели больше полномочий и шире тракто-

вали нормативные акты, адаптируя Первую директиву под происходящие ситуации. Однако в XXIV столетии у офицеров Звёздного 
флота появилась возможность постоянно поддерживать связь с вышестоящим командованием, поэтому они более строго сле-

дуют букве закона. Такие различия в подходах могут повлиять на выбор игроков и их реакцию на требования детектива Ланокс.

Кроме того, в XXIII столетии ещё не было чётко определено, что именно открытие варп-двигателя цивилизацией является основной 
причиной для установления с ней первого контакта. Кто-то из группы персонажей этого столетия может посчитать, что народ Кал-

мур уже достаточно развит для установления с ним первого контакта. В таком случае выбор того, устанавливать первый контакт 
или нет, может основываться на личных соображениях персонажей, а не на формальных признаках, что может привести к серьёз-

ному спору между персонажами, придерживающихся разных точек зрения на этот счёт.

В эпоху сериала «Звёздный путь. Энтерпрайз» Звёздный флот Земли ещё не использовал Первую директиву, хотя сходные пра-

вила невмешательства уже применялись Вулканским верховным командованием. Персонажи этой эпохи не будут беспокоиться 

о том, чтобы избегать вмешательства в дела других цивилизаций. Также в это время с цивилизацией катулланцев ещё не был уста-

новлен первый контакт. Поэтому следует заменить группу Звёздного флота, возглавляемую доктором Гур, на группу Вулканский 
научный директорат, возглавляемую доктором Т’Гур, в которую включён по программе обмена земной учёный Рикардо Ли. Т’Гур 
и Т’Жин будут настаивать, чтобы игроки избегали вмешательства в дела цивилизации Калмур (при этом ведущий не должен ссы-

латься на Первую директиву или использовать это понятие), но персонажи могут проигнорировать эти требования без негативных 
последствий, ведь своими действиями они не нарушат каких-либо нормативных актов Звёздного флота. Кроме того, увеличьте на 
1 сложность Задач по применению трикодера, так как эти приборы в XXII-м веке были менее эффективными.
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