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Будь милостив, Господь, к моей судьбе. 

На недругов Твоих я рати двину. 

Воззри: подъемлю меч в святой борьбе. 

Все радости я для Тебя покину, - 

Твоей призывной внемлю я трубе. 

Мощь укрепи, Христос, в своем рабе. 

Надежному тот служит господину, 

Кто служит верой, правдою Тебе. 

 

Я покидаю дам. Но, меч держа, 

Горжусь, что послужу святому храму, 

Что вера в Бога сил в душе свежа, 

Молитвенно летя вслед фимиаму. 

Дороже вера золота: ни ржа, 

Ни огнь ее не ест: кто, дорожа 

Лишь ею, в бой идет, не примет сраму 

И встретит смерть ликуя, не дрожа. 

 

Владычица! Покровом окружа, 

Дай помощь! В бой иду, Тебе служа. 

За то, что на земле теряю даму, 

Небесная поможет госпожа. 

Граф Тибальд Шампанский 

(Перевод С. Серапин)  
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окровища замка Гранцо» — приключение для 

игры «Авантюрный век» созданное в жанре ис-

следования подземелий и поиска сокровищ. Ис-

тория рекомендуется для 3-4 игроков и может быть легко до-

бавлена в любое длительное приключение в качестве его со-

ставной части, либо использоваться как отдельная история. 

Приблизительная продолжительность приключения — одна 

игровая встреча. 

Персонажи, изучившие навыки атлетика, замки и механизмы, ок-

культизм, этикет и знающие латинский язык, получат в этом 

приключении определённые преимущества. 

Нам не хотелось бы, чтобы путь по подземелью превратился в 

рутинные проверки одного навыка и поэтому все ловушки на 

пути к сокровищу потребуют скорее испытания находчивости 

и хитроумия игроков, чем навыков их персонажей. Несмотря 
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