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Доктор никому никогда не рассказывал, чем за-
нимался в библиотеке. Мистеру Варду он 

лишь выдавил из себя: «Я не смогу ответить 
ни на какие вопросы, замечу только, что магия су-

ществует. Магия самых разных видов…».
Случай Чарльза Декстера Варда

Это дополнение к ролевой игре «Ктулху» раскры-
вает все аспекты магии Мифов, начиная с теоретиче-
ской суммы знаний о вселенной Лавкрафта и заканчи-
вая новыми ужасающими заклинаниями и собранными 
в наглядный список магическими именами, которые 
можно вскользь обронить и, приправив противоречи-
выми фактами, сбить с толку разумы тех, кто во всем 
ищет систему и логику. Специально для Хранителей, 
желающих (и вполне возможно — не без причины) иг-
ромеханически разделить самообладание и могуще-
ство волшебства, в этой книге вводится новая общая 
способность — магия. Пожалуй, наиболее знамена-
тельно, что «Изначальная магия» почти не оставляет 
недосказанностей в описании колдовства внеземных 
созданий и порождений Мифов. Магия встречается 
практически повсеместно в поздних работах Говарда 
Лафкрафта, Роберта Говарда и их последователей. Од-
нако в произведениях Лавкрафта магия чаще всего 
не раскрывается во всех подробностях, а только под-
разумевается, за исключением случая детей Уотли, 
но они, в конце концов, лишь наполовину люди.

Каждый находит что-то свое в настольных ролевых 
играх, и это дополнение, возможно, позволит ввести 
в кампанию «Ктулху» что-то, наиболее близкое и под-
ходящее лично вам, хотя Хранитель, естественно, впра-
ве решительно отвергать подобные искушения и иг-
норировать эти правила, если они не вписываются 
в его видение игры.
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