
Королевская рать
Детективные истории Аркхема

Санкт-Петербург
Студия 101

2015



Королевская рать

Детективные истории Аркхема

2

УДК 794.08
ББК 77.056я92
 Б 87

Гарет Райдер-Ханрахан
Королевская рать / Пер. с англ. — СПб.: Студия 101, 

2015. – 48 с.
ISBN ХХХ-Х-ХХХХХХ-ХХ-Х

УДК 794.08
ББК 77.056я92

© Перевод на русский язык, Studio 101, 2015
© Pelgrane Press Ltd, 2007

Authorized translation of the English edition.
Used with permission, all rights reserved. 

© Trail of Cthulhu is a trademark of Pelgrane Press Ltd.

Перевод с английского: Егор Мельников.
Редактор: Анастасия Гастева.

Б 87

ISBN ХХХ-Х-ХХХХХХ-ХХ-Х



Королевская рать

3

Детективные истории Аркхема

«Он поселился в незыблемом Аркхеме — древнем наследни-
ке своего жуткого прошлого, усыпанном островерхими кры-

шами, что нависают над старыми чердаками, где в тём-
ные колониальные годы ведьмы прятали от Королевской 

рати похищенных ими детей. Но ни одно из жутких преда-
ний города не могло соперничать с леденящей душу исто-

рией о мансарде, которая приютила его — ибо в этом са-
мом доме и в этой самой комнате некогда проживала старая 

Кеция Мейсон, побег которой из салемской темницы так 
и не смог объяснить ни один здравомыслящий человек. Про-

изошло это в 1692 году, когда сам надзиратель сошёл с ума 
и стал бормотать пугающие слова о мелкой косматой твари 

с белыми клыками, которая вырвалась у него на глазах из ка-
меры старой Кеции. И даже Коттону Мазеру не удалось ис-

толковать символы и многоугольники, намалёванные на се-
рых каменных стенах какой-то липкой красной жидкостью».

— Г. Ф. Лавкрафт, «Сны в ведьмином доме»
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