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Введение
«Страх как он есть» — это ролевая игра в жанре ужасов. Как 

и в случае «Эзотеррористов» в её основе лежит система правил 
СЫЩИК, которая позволяет сочетать жанр классического детек-
тива и необходимые для игры элементы экшена. Кроме того, в кни-
ге «Страх как он есть» эта система была дополнена набором пра-
вил, характерных для жанра хоррор.

Догма игры
В течение сорока лет в сфере написания и публикации игр произо-

шло немало событий, за которыми мы наблюдали с огромным инте-
ресом, а порой и принимали в них непосредственное участие. Ито-
гом этого стало то, что в 2006-м году мы составили набор простых 
принципов, которым следуем при создании своих игр.
Правила наших игр:

•  легки в освоении;
•  элементарны для объяснения;
•  просты в использовании;
•  идут в ногу со временем;
•  доступны покупателю;
•  поддерживаются издателем;

Ведущему хватит получаса, чтобы освоить основы игры, и часа 
для изучения всех важных нюансов. Игрок же посвящается в необ-
ходимые для игры детали за четверть часа.

Слово от переводчика
Именно с книги «Страх как он есть» началось моё знакомство с играми, построенными на основе систе-

мы СЫЩИК. И до сих пор именно она остаётся моей любимой. Да, сейчас вышла куда более детальная и 
проработанная вторая редакция «Эзотеррористов», появилось немало других игровых миров под эту си-
стему: от космической оперы до шпионского триллера про вампиров. Но именно «Страх как он есть» оста-
ётся моим фаворитом. Дело вовсе не в ностальгии — я просто люблю жанр ужасов, и мне нравится, как 
эта игра с ним работает.

«Страх» проводит замечательную деконструкцию наиболее характерных «ужастиков», раскладывает их 
на архетипы и показывает, как же на самом деле работают такие истории. Нечто подобное можно увидеть 
в фильме «Хижина в лесу» (серьёзно, вы удивитесь, насколько они похожи), но там это обыгрывается ско-
рее в мрачно-комедийной манере. Здесь же эти принципы превращаются в инструменты ведущего, с по-
мощью которых он создаёт свою версию «Лихорадки», «Кошмара на улице Вязов» или «Ведьмы из Блэр».

И это действительно работает. «Страх как он есть» подарил мне немало интересных игр. Это были как 
довольно простые истории в духе фильмов категории B, так и глубокие драматичные вещи, которые я за-
помню надолго. Я бы хотел поделиться своим опытом с другими ведущими и игроками и потому очень рад, 
что мне довелось переводить эту игру.
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