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М алая книга знаний» повествует о  разнооб-
разных средневековых доменах, начиная с не-

больших городов в  Западной Европе и  заканчивая 
одним из крупнейших городов на Индийском полу-
острове, и может служить источником информации 
для рассказчиков, желающих сделать один из этих 
доменов местом действия хроники, и  для  тех, 
кто  хочет выбрать отдельные элементы и  создать 
на  их  основе нечто своё. Здесь также приведены 
варианты правил по боевым взаимодействиям, про-
ходящим как лицом к лицу, так и на полях сражений, 
и по созданию доменов, а также апокрифы кланов 
для любителей тайн, сокрытых в Крови, и описания 
новых чудовищ, таящихся в  ночи и  представляю-
щих угрозу и для люда, и для каинитов.

Тема и настроение

К аждый домен, представленный в  этой книге, 
отличается от  других темой и  настроением. 

Цель «Малой книги знаний»  — показать, каки-
ми разными могут быть исторические домены 
и  как  географическая удалённость не  только пре-
вращает путешествие в  утомительное времяпре-
провождение, но  и  влияет на  культуру, иерархию 
и верования.

В  Риме голос Церкви имеет большой вес, 
но Принц — один из величайших грешников на зем-
ле. Тема этого домена — падшее величие, ведь его 

правитель погружает город в  глубины порока, всё 
больше отдаляясь от  святости, и  этот процесс сам 
по себе уже не прекратится. Здесь царит атмосфера 
всеобщего благолепия, несмотря на  очевидные 
изъяны, а местные каиниты преисполнены гордыни 
и  по  доброй воле закрывают глаза на  явное зло, 
исходящее от Принца.

В Бате тема домена — кровная преданность исто-
рическому идеалу, который уже, возможно, утратил 
силу. Консул пытается связать узами обитателей до-
мена и  обеспечивает их  преданность богу-импера-
тору Митре, но сам переживает кризис веры, остав-
ляя Батскую утопию на  грани гражданской войны. 
Город создаёт настроение отчаяния, поскольку всё 
больше каинитов стекаются к его стенам в поисках 
убежища, которое вскоре может рухнуть.

Бьяркарей отражает тему насилия, а  его прави-
тельница-гангрел часто устраивает набеги на сосед-
ние скандинавские домены и пускается в крестовые 
походы, когда её обуревает жажда крови. Вампиры 
Бьяркарея должны проникнуться жестокостью, 
чтобы выжить в этом маленьком труднодоступном 
домене. Но на самом деле его основная тема — изо-
ляция. Ни  один проблеск надежды не  достигает 
этого отдалённого острова, и он погружается в бес-
конечный круг кровопролития.

Константинополь держится на  вере, ведь живу-
щие в  нём каиниты стараются стремиться к  че-
му‑то  более возвышенному, чем  мелочная поли-
тика, и пытаются оправиться от краха разрушенной 

Империи расцветают с восходом солнца и разрушаются с началом ночи.

Мы просто слегка подталкиваем их и наблюдаем за падением доменов и их владык.

Эреб, Сенешаль-каппадокиец при Консуле Бата

«
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Что ты найдёшь в этой книге?

мечты мафусаила. Величайшая метрополия в мире 
распадается под  напором бесконечных крестовых 
походов, но домен полнится настроением надежды 
и  ожидания. Его вампиры твёрдо решили преодо-
леть неудачи и вернуть былое величие.

Тема Могадишу  — закулисная война: тираны-
соперники под  масками благочестия стремятся за-
хватить величайший домен восточноафриканского 
побережья и  обнаруживают, что  вера оборачива-
ется против них. Кланам и линиям крови, рыщущим 
по  аллеям и  базарам, противостоят тайные силы 
и  древнее чудовище, которые из  прихоти могут 
уничтожить всё, что  надеются построить узурпа-
торы Могадишу. Настроение домена  — жаркое 
напряжение, поскольку город полон возможностей, 
но  горячая кровь каинитов приводит к  яростной 
борьбе за богатейшие сокровища.

В  Мангалуру происходит неизбежный и  полный 
упорства переход от старых обычаев к новым. В этом 
домене никогда не  кончалась Долгая ночь. Старые 
союзы всё так  же крепки, и  новым линиям крови 
сложно захватить власть. И всё же его настроение — 
amor fati, любовь к судьбе. Тысячелетняя иерархия, 
установившаяся в домене, должна разрушиться, ибо 
так суждено, и  его обитателям не  остаётся ничего 
иного, кроме как принять это.

Что ты найдёшь  
в этой книге?
В   «Малой книге знаний» с  разной степенью 

детализации описано несколько доменов, 
поэтому рассказчик может или  начать действие 
хроники в одном из них, или использовать отдель-
ные элементы каждого, чтобы создать собственный 
домен, как  описано на  стр. 123. Во  многих главах 
можно найти новых ночных созданий — фольклор-
ных чудовищ, охотящихся в  доменах, перечислен-
ных в этой книге. Рассказчик может задействовать 
этих существ и  привнести в  игру элементы зло-
вещей тайны. В  каждой главе также можно найти 
апокрифы одного или  нескольких кланов. Иногда 
они касаются только одного конкретного домена, 
но  любой из  них может стать источником идей 
для  рассказчиков и  игроков и  занять достойное 
место в их хрониках, добавив глубины персонажам 
и сюжетам и предоставив новые возможности.

Глава первая: Римский домен. В  этой главе 
представлен великолепный Рим, домен, павший 
под  напором тирании Принца Камиллы. В  конце 
приведены апокрифы Носферату и Бруха.

Глава вторая: Батский домен. В этой главе осве-
щено положение дел в  маленьком мирном городе 
под  названием Бат, который пытается справиться 
с  наплывом преисполненных надежды каинитов, 
ищущих убежища. Тут же описан фольклорный ан-
тагонист, зловещий чёрный пёс, а также находятся 
апокрифы Каппадокийцев и Вентру.

Глава третья: Бьяркарейский домен. В  этой 
главе вы познакомитесь с  уединённым остров-
ным доменом. Бьяркарей расположен у побережья 
Норвегии, и  его жестокая правительница-гангрел 
готова пустить кровь всякому, кто восстанет против 
неё. Здесь содержатся параметры фоссегрима, опас-
ного как для каинитов, так и для смертных, а также 
апокрифы кланов Гангрел и Малкавиан.

Глава четвёртая: Константинопольский до-
мен. Здесь вы снова увидите Константинопольскую 
метрополию в период после краха мечты мафусаила 
о вампирской утопии. Тут же приведены параметры 
каликандзара (существа, напоминающего гоблина), 
а  также апокрифы кланов Ласомбра, Тореадор 
и Цимисхов.

Глава пятая: Могадишский домен. Эта глава 
посвящена восточноафриканскому домену Мога-
дишу, где правители-каиниты борются за  власть 
над  разделённым городом, превратив веру в  своё 
орудие. Также здесь приведены апокрифы Ассами-
тов и Раманга.

Глава шестая: Мангалурский домен. Эта глава 
касается многолюдного домена Мангалуру на  за-
падном побережье Индии, который продолжает 
сопротивляться Войне Принцев и пытается не допу-
стить падения клана Салюбри. Тут  же упомянуты 
плотоядные пишачи и апокрифы Салюбри и Равнос.

Глава седьмая: Создание домена. В этой главе 
подробно описано, как рассказчик или группа игро-
ков может построить домен с помощью фактов био-
графии, а  также упомянуты подходящие для  этой 
эпохи события и  персонажи. В  конце приведены 
апокрифы клана Тремер.

Глава восьмая: Искусство боя. Последняя глава 
касается оружия и  брони Тёмного средневековья, 
а  также новых вариантов правил по  сражениям 
в  Мире Тьмы. Здесь  же появляются и  апокрифы 
Последователей Сета.
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Величайшие каиниты Рима

Р им так  же мёртв, как  и  Проклятые: падение 
не  принесло ему покоя, а  его труп двигается 

лишь благодаря Божьему промыслу. Каинитов, при-
бывающих в  Вечный Город, ждут три испытания. 
Во-первых, горделивые смертные римляне цепля-
ются за  осколки империи. Когда‑то  Рим полнился 
жителями. Они ютились в  инсулах  — многоэтаж-
ных зданиях — или  правили поместьями, которые 
обслуживало множество рабов. Их  количество 
и  сама структура общества обеспечивали кровь, 
власть и анонимность. Теперь в городе живёт лишь 
небольшая часть прежнего населения, и оно не спо-
собно поддерживать прежний уровень влияния 
и маскировки. Даже последний бедняк считает себя 
свергнутым повелителем, имеющим право на  все 
богатства Европы. Любые попытки манипулировать 
жителями вызывают у них лишь негодование.

Второе испытание — вера. В Риме располагается 
престол Католической церкви (этот термин под-
ходит к  данному временному периоду, но  мало 
используется, поскольку до  Реформации пройдёт 
ещё  несколько веков). Под  её крылом тайно рас-
цветает Инквизиция. Базилику Святого Петра (цер-
ковь-дворец в романском стиле, которой грядущие 
века сулят обветшание и  перестройку) охраняет 
Истинная Вера — как, впрочем, и солдаты, умеющие 
обнаруживать сверхъестественные порождения 
кошмаров.

Третье испытание? Римские Проклятые со всеми 
их  древними мечтами, возрастом и  гордостью. 

Они всё больше теряют связь с  реальностью Рима 
XIII  века. Как  и  смертное население этого города, 
вампиры часто верят, что  его гнилой остов всё 
ещё  облечён плотью и  способен вновь завоевать 
Европу. Они погружены во  всепоглощающие игры 
в веру и идеологию.

Под  влиянием Камиллы двор каинитов открыто 
занимает антиклерикальную позицию. Пока мафу-
саил бодрствует ещё не так уж долго. Он изображает 
из себя Понтифика Греха, и, пусть многие из после-
дователей верны упадочным идеалам лишь на сло-
вах, его красноречие и политические навыки могут 
со  временем сделать из  них искренне верующих. 
Его власть так велика, что  он со  смехом отмахива-
ется от  бруха-гностика Фракс. Остальные римские 
вампиры сопоставимой силы отказываются бро-
сать ему вызов. Могущественный Кретей мог  бы 
свергнуть Камиллу, но  использует его в  качестве 
антипапы в противовес Папе, пытаясь или разжечь 
драму Голконды, или спровоцировать падение Цер-
кви — его устроят оба варианта.

Величайшие каиниты 
Рима

К амилла, Принц Рима (вентру Пятого поко-
ления). Тит Вентур Камилл мгновенно вер-

нулся к власти — к удивлению тех, кто ожидал, что 

Мы не стареем, как и мраморные изваяния императоров, но мрамор может расколоться.

Маджинардо, клан Носферату


