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И
 

гра «Корни» — это настольная ролевая игра (НРИ) про сов­
местное рассказывание историй. Компания друзей будет со­
здавать приключения странствующих по Лесу бродяг, кото­

рые могут быть как мошенниками, так и героями.

Игроки могут встретиться со своими друзьями вживую, связаться 
с ними онлайн или организоваться любым другим подходящим для 
группы способом. У  каждого игрока должен быть собственный персо­
наж  — бродяга, входящий в  общий отряд. Бродяга  — это нечто сред­
нее между плутом, негодяем, специалистом по выживанию и, возможно, 
спасителем мира. Один из компании станет ведущим игры (ВИ) и будет 
описывать весь окружающий мир и  всех других персонажей. Время от 
времени, описывая какое-нибудь сложное, напряжённое или неодно­
значное действие, нужно будет бросать кубики, чтобы выяснить, чем оно 
закончится. В течение нескольких отдельных встреч (также называемых 
сессиями) совместно родится общая история об этих изгоях Леса.

Настольная игра «Корни»
«Корни. Игра о борьбе за власть и справедливость в Лесу»«Корни. Игра о борьбе за власть и справедливость в Лесу» — 
настольная игра, созданная и изданная компанией «Ледер Геймс» 
(Leder Games), которую разработал Коул Верле, а оформил Кайл Фер­
рин. Впервые она была издана в 2018 году и была удостоена многих на­
град, в том числе четырёх премий «Голден Гик Эвордс» (Golden Geek 
Awards) и премии «Ориджин Эворд» (Origin Award) в номинации 
«Лучшая настольная игра 2019 года».

Настольная игра представляет собой асимметричную военную страте­
гию с участием сильно различающихся фракций антропоморфных жи­
вотных, борющихся за власть. Маркиса де Котé и её приспешники пы­
таются установить контроль над Лесом, строя мастерские и лесопилки, 
Крылатые династии управляют сложной бюрократической «програм­
мой» приказов, а Лесной союз начинает игру без фигур на поле, но мо­
жет внезапно стать серьёзным противником, восстав против сильных 
фракций. В базовой игре есть фракция бродяг — самостоятельная и не­
зависимая группа, перемещающаяся по Лесу, чтобы заключить союз то 
с одной, то с другой фракцией и выполнить задания местных обитателей.

На момент написания этого введения выпущены два дополнения к на­
стольной игре: одно добавляет наёмную компанию «Речное братство» 
и загадочный Культ пресмыкающихся, а второе — высокомерное Подзем­
ное герцогство и анархистов из Вороньего сговора. Совсем скоро будет до­
ступно и третье дополнение — «Мародёры» (The Marauder Expansion).

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

