


H.P.Litecraft
Одно дело — преследовать нечто 

безымянное, но совсем другое — найти его. 
«Данвичский кошмар»

Говард Филлипс Лавкрафт

HaveFun Playing Litecraft — это 
лёгкая ролевая система на базе PbtA, 
созданная для настольных ролевых 
игр жанра лавкрафтианских ужасов.
Что такое лавкрафтианские ужасы? 
Это жанр, основанный на творчестве 
Говарда Лавкрафта. В нём вам 
предстоит столкнуться с древними  
могущественными существами и 
культами, им посвящёнными, 
ощущать бессилие перед неведомой 
вселенной и терять рассудок от 
столкновения с необъяснимым. 
Как правило, место и время 
действия — США 1920-30-х гг. 
Почему PbtA? 
Игры Powered by the Apocalypse 
отличаются тем, что в них обычно 
упрощены характеристики и нет 
сложных механик. Акцент делается 
на создании интересной истории, 
а не на числах. 
В отличие от многих тяжеловесных 
игр, в PbtA описаны лишь общие 
принципы, оставляющие детали на 
усмотрение игроков. Они часто сами 
интерпретируют результаты 
бросков, совместно создавая 
драматические ситуации.
Хорошо, что дальше? 
Вам нужно прочитать правила, 
создать персонажей и выбрать 
Рассказчика (ведущего), которому 
предстоит создать заготовку для 
приключения или взять готовое.

Создание персонажа
Имя
Придумай имя и фамилию для 
персонажа или выбери из списка.
Женские: Агата, Барбара, Венди, 
Глория, Дороти, Ева, Зои, Ирэн, 
Коралина, Линда, Маргарет, Нора, 
Одри, Патрисия, Рут, Саманта, Тина, 
Фиона, Хелен, Шерил, Элизабет
Мужские: Адам, Бен, Винсент, Генри, 
Дастин, Захария, Итан, Кевин, 
Ллойд, Марвин, Николас, Оливер, 
Пол, Роберт, Стивен, Томас, Уильям, 
Фрэнк, Хью, Чарли, Шон, Эдвард
Фамилии: Бишоп, Ван Дайн, Вэллс, 
Гэмвелл, Дадли, Джермин, Итвуд, 
Кейден, Лонг, Марш,  Перкинс, Сэнд, 
Тэлби, Туттл, Уилер, Уэйтли, Фостер, 
Чалмерс, Харроп, Хейден, Янг

Ключевые понятия мифологии Ктулху
• Великие Древние и Иные боги — 
это непостижимые космические 
существа, предшествовавшие 
человечеству. Старшие боги — 
подобны им, но обитали на Земле 
и более благосклонны к людям.
• Древние нечеловеческие расы 
находились в контакте с этими 
божествами и обладали властью 
и знанием, превышающем всякое 
человеческое понимание.
• Культы это очень разные группы 
людей, преданно поклоняющихся 
божествам. Они привержены тайным 
обрядам, жертвоприношениям 
и колдовству, стремясь получить 
доступ к неестественной силе 
и знанию своих покровителей.

Типаж
Это род занятий, пол и мотив 
участвовать в расследовании.
Персонаж может быть любого пола.
Придумай свои варианты либо 
возьми случайные. Для этого брось 
два шестигранника: выпавшие 
цифры помогут выбрать. 
Старайся не брать одинаковые 
варианты с другими игроками.

Род занятий
Дубли: Полицейский детектив 
или частный сыщик
1-2: Исследователь-антрополог
1-3: Завязавший бутлегер
1-4: Иллюзионист и мошенник
1-5: Исписавшийся автор детективов
1-6: Отставной военный фельдшер
2-3: Флэпперка, дочь сенатора
2-4: Священник-экзорцист
2-5: Репортер «Аномалия Экспресс»
2-6: Антиквар-коллекционер
3-4: Парапсихолог и медиум
3-5: Увлечённый изобретатель
3-6: Экзальтированный художник
4-5: Военный лётчик или моряк
4-6: Странствующий хобо
5-6: Запивший полевой археолог

Обычно я прошу, чтобы хотя бы 
один из игроков взял на себя роль 
детектива, а всех остальных, сколь 
бы странными они ни были, можно 
записать как консультантов, 
экспертов-криминалистов и друзей 
детектива, которых ему или ей 
пришлось привлечь.

Выиграть в ролевую игру?
Выиграть  в этой игре — это создать 
вместе  с Рассказчиком и другими 
игроками захватывающую историю.

Мотив
Дубли: Расследование поручил тот, 
кому нельзя отказать
1-2: Щедрый заказ от очень 
сомнительных личностей
1-3: Преданность тому, кто уже увяз 
в этом расследовании
1-4: Преследует череда неудач и 
персонаж оказался втянут в это дело
1-5: В поиске новых материалов
1-6: На полях Первой Мировой ты 
увидел нечто неописуемое и теперь 
след этого кошмара как-то связан с 
произошедшим преступлением
2-3: Научный интерес к явлениям, 
связанными с произошедшим
2-4: Поиск острых ощущений
2-5: Жажда мести предполагаемым 
участникам этого преступления
2-6: Попытка разобраться в природе 
своих странных видений
3-4: Наследство от дяди, умершего в 
психиатрической лечебнице
3-5: Поиск загадочно пропавшей 
сестры или брата
3-6: Оказался ценным свидетелем 
этого преступления
4-5: Желание докопаться до 
мистической сути Пыльного котла
4-6: Поиск запретных знаний
5-6: Уничтожение улик 
о существовании Мифов Ктулху
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