


Дорогой дневник
Очень простая ролевая соло-игра

Понадобится: дневник, ручка, кубик.

СУТЬ ИГРЫ. Ты пишешь историю от имени главного героя истории.

История может быть в любом жанре. Герой может быть кем угодно.

Описывай день за днём от лица персонажа.

Центральный элемент игры – это блага. Это как аспекты из FATE.

Благо может быть предметом, знанием, знакомством с кем-то, иное.

Блага бывают Малые, Большие и Великие. Великое благо – это то, чего герой

хочет добиться больше всего. Ты сам решаешь, что можно считать благом,

и сам решаешь, какие из них считать Малыми, а какие – Большими.

Герой начинает историю с одним Малым благом. Чтобы получить новое благо,

герой доложен рискнуть теми благами, что уже имеет. Опиши, чего он хочет

добиться, и как он использует то, чем рискует. Затем брось кубик.

- Если выпадет больше Сложности, опиши, как герой получает новое благо.

- Если выпадет НЕ больше сложности, герой не смог получить желаемое.

Он также теряет те блага, которыми рискнул, но взамен получает одно

Малое благо – не то, чего он добивался, но то, что может пригодиться в будущем.

Если хочешь получить Малое благо, нужно рискнуть одним благом.

Если хочешь получить Большое благо, нужно рискнуть двумя благами.

Если хочешь получить Великое благо, нужно рискнуть тремя благами.

Сложность уменьшается на 1 за каждое Большое благо, которым ты рискуешь. 

Сложность не может быть меньше 1. 

Ты можешь считать игру завершенной, когда твой герой добьётся Великого

блага ИЛИ когда угодно. Это твоя игра и твоя история.
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Дорогой дневник

Чему я благодарен сегодня:

Чему я благодарен сегодня:
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