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На Тортуге одним из первых пиратов был Пьер Большой родом из Дьеппа. 

В 1662 году на маленький барке с отрядом всего лишь двадцать восемь человек 

он захватил вице-адмирала испанского флота. Это событие произошло у за-

падного побережья острова Эспаньолы, близ мыса Тибурон (в те времена ис-

панцы ходили Багамским каналом и мимо острова Кайкос). Пьер Большой 

высадил испанцев на берег, а корабль отправил во Францию. 

Я читал дневник одного очевидца, и мне хотелось бы описать подробнее, как 

было дело. Сей пират бороздил воды моря уже довольно долго, но добычи ника-

кой у него не было. На корабле кончался провиант, обшивка была довольно 

ветхая, и любое время судно могло дать течь. И вдруг пираты заметили ко-

рабль, отбившийся от большой флотилии. Пьер сразу же приказал поставить 

паруса и направился за ним следом, не выпуская его из виду. 

Он решил подойти к кораблю, отрезать все пути к берегу, врасплох совершить 

на него нападение и взять его на абордаж. Пираты обещали беспрекословно 

выполнять волю своего вожака, ибо уяснили, что он даст им больше, чем уда-

лось бы добыть им без его помощи, и поклялись друг другу в верности. Командир 

отдал приказ подойти к кораблю, спрятав все оружие на дне барки. Когда они 

приблизились, уже смеркалось, и их никто не заметил. Вооруженные только 

пистолетами и палашами, они взяли корабль на абордаж. 

Не встретив сопротивления, пираты добрались до каюты, где капитан играл 

в карты со своими подчиненными, и мигом приставили ему к груди пистолет. 

Капитан был вынужден сдать корабль, а тем временем остальные пираты 

бросились туда, где хранилось оружие, и моментально его расхватали. Тех 

испанцев, которые вздумали обороняться, пристрелили. Еще днем капитана 

предупреждали, что судно, показавшееся на горизонте, принадлежит пиратам, 

что встреча с ним сулит беду. 

Но капитан не внял этим предостережениям и отдалился от других судов. 

Ему не страшны были даже такие крупные корабли, как его собственный, а 

тут дело шло о какой-то ничтожной барке. За подобную беспечность ему и 



пришлось жестоко поплатиться. Барка подошла с подветренной стороны. Ис-

панцы увидели на борту чужеземцев и в ужасе решили, что те свалились прямо 

с неба, и в один голос вскричали: «Jesus son demonios estos!»*. Пираты захва-

тили все имущество матросов, командир присвоил себе корабль, высадил ис-

панцев на берег, а сам отправился во Францию. Там он, вероятно, и остался, 

во всяком случае с тех пор он уже не выходил в море. 

Узнав о необыкновенном приключении этого пирата, плантаторы и охот-

ники острова Тортуги забросили охоту и полевую страду и также предприняли 

попытку захватить корабль, чтобы разграбить затем испанские владения. 

Они снарядили каноэ и встретились у мыса Альваарс. 

Пиратам в конце концов удалось захватить несколько барок с кожами и та-

баком. Они привели их на Тортугу и продали свою добычу торговому судну, 

которое как раз стояло в гавани. На вырученные деньги они купили порох, 

свинец и прочий припас, необходимый для их нового ремесла. Вскоре они снова 

снарядили барку и на сей раз отправились в заливы Кампече, к берегам Новой 

Испании. Пиратам удалось собрать богатую жатву, и спустя два месяца они 

привели на Тортугу два судна, которые направлялись к Каракасу. Возвратив-

шись, пираты не стали задерживаться на берегу и снова вышли в море на за-

хваченных судах. Немного спустя они настолько разбогатели, что флотилия 

стала насчитывать двадцать судов. 

Александр Оливье Эксквемелин 

 

  

 

* Иисус, да ведь это черти! 
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«Королевство пиратов. 1737» — это первая большая кампания для 

игры «Авантюрный век», рассказывающая о том, как мир меняется 

после того, как в 1737 году на островах Карибского моря начали 

происходить удивительные и очень странные события, тесно свя-

занные с пиратами, торговцами и сверхъестественными явлениями. 

В ходе этого большого приключения игрокам выпадет возможность 

принять участие в развитии сюжета «Авантюрного века», и ока-

заться во множестве мест Нового света, повстречать важных персо-

нажей игры. А последствия действий героев навсегда изменят мир. 

Ведущий! Ты получаешь в свои руки прекрасный способ проде-

монстрировать игрокам все возможности приключений в мире 

«Авантюрного века». Путешествуя по островам Карибского моря, 

персонажи игроков могут оказаться и в притонах разбойников, и во 

дворцах вельмож, везде найдя для себя дело по душе. Заговоры, пре-

ступления, сражения с чудовищами, дуэли, битвы на суше и на море, 

все это они встретят в нашей книге. Большая кампания — это насто-

ящий приключенческий аттракцион для игроков, в котором каждый 

найдет себе развлечение по душе. Если в ходе ваших приключений 

у тебя возникнет желание поменять сюжет или предложенные вари-

анты действий: смело делай это, ведь всё, что происходит в игре за-

висит от тебя. 

Игрок! Кампания «Королевство пиратов. 1737» позволит тебе вих-

рем пронестись по Карибскому морю и его островам, покарать зло-

деев, помочь добрым людям, разгадать множество тайн и оставить 


