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В этой брошюре содержатся правила настольной ролевой игры, являющиеся художественным произве‑
дением. Имена, персонажи, места, события и все ссылки на сверхъестественное, находящиеся в ней, явля‑
ются плодом фантазии авторов, выполняют сугубо развлекательную функцию, используются в вымыш‑
ленных обстоятельствах и не могут расцениваться как реальные. Данная игра не является пропагандой 
сатанизма, оккультизма, эскапизма, наркотиков, насилия или любых других вещей, не поощряемых мест‑
ным законодательством. Любое сходство с подлинными событиями, местами, организациями и людьми 
(ныне живущими или умершими) является удивительным совпадением.

Все права защищены. Книга, её печатная или электронная версия или любая их часть не могут быть 
скопированы, воспроизведены в какой бы то ни было форме и какими бы то ни было средствами, включая 
размещение в любых информационных системах, для частного или публичного использования без пись‑
менного разрешения владельца авторских прав.

Копирование, воспроизведение и иное использование книги или её части без согласия владельца авторских 
прав являются незаконными и влекут уголовную, административную и гражданскую ответственность.



 03

ИмперИя мрАКА быЛА спАсенА!

Если вы не знаете, что такое настольные 

ролевые игр ы, зайди те на наш сайт по ссылке 

https://studio101.ru / pages / how-to-play

и откройт е для себя новое хобби.

Там, где свет меркнет от избытка чар, за волшебными лесами, бездонными Гиблыми болотами и неприступ-ными горами, возвышается Цитадель Тьмы — поража-ющая воображение изумительными архитектурными формами зловещая обитель мудрого и могучего лича Магнуса Малеуса, кошмарного Повелителя Легионов Страха и Ужаса.
Множество смертных нечестивцев и бессмертных чудовищ служили Магнусу, защищая проклятые земли Империи Мрака от воителей Светлого королевства, алчных до сокровищ и тайного знания. К великой ра-дости людей, эльфов и гномов и к безграничному наше-му горю, невероятно удачливые искатели приключений проникли в Цитадель Тьмы и победили нашего повели-теля. Но его верные прислужники сумели возродить Магнуса из праха и вернуть на престол, да ещё и подать это событие таким образом, будто всё это было лишь коварной уловкой, чтобы Светлое королевство уверо-вало в собственную победу и забыло об осторожности.

https://studio101.ru/pages/how-to-play
https://studio101.ru/pages/how-to-play
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недАвнИе событИя

После того как могучий лич Магнус Малеус, кошмарный Пове-
литель Легионов Страха и Ужаса, восстал из праха, Империя 
Мрака погрязла в праздниках, сопровождавшихся ненавязчи-
выми интригами, развлекательными поединками и дружески-
ми предательствами. Народные гуляния достигли небывалого 
размаха и в итоге обернулись несанкционированным, но при-
том весьма результативным походом против Светлого королев‑
ства. Ни придворный маг Бонум, погрязший в исключитель-
но добродетельной коррупции, ни его ученики, полагавшие, 
что их стране больше ничего не угрожает после развоплощения 
лича, не сумели остановить тёмные силы. Король Светозар 
Третий был готов стать вассалом Магнуса Малеуса, лишь бы 
сохранить крупицы порядка и власти.

Светлая жрица Альбина ради спасения Королевства пошла 
на сделку с совестью и тёмным магом Обскурием, который 
завидовал Магнусу и мечтал его свергнуть, потому что никак 
не мог занять место серого кардинала при личе, ведь властелин 
Империи Мрака сам был настолько силён и умён, что не нуж-
дался в сером кардинале. Когда Магнус со своей свитой и при-
спешниками прибыл в королевский дворец, чтобы водрузить 
над башнями знамя Империи Мрака и принять клятву верно-
сти от Светозара Третьего, Альбина и Обскурий провели не-
вероятно могущественный обряд, объединив коварство тём-
ной магии и живительные силы светлой. Им не удалось убить 
Магнуса, но это и не было их целью. Они сделали нечто куда 
более ужасное: вернули его к жизни — обычной человеческой 
жизни. Магнус утратил связь со своей филактерией и былым 
могуществом, вновь став молодым некромантом, подвержен-
ным страстям, усталости и сенной лихорадке.

Король Светозар обрадовался такому повороту событий 
и вместо того, чтобы по светлым традициям тут же отрубить 
Магнусу голову, предложил сделку, на которую надоумил его 
Бонум. Бывший лич должен был взять в жёны прекрасную прин-
цессу Белинду и таким образом заключить союз со Светлым 
королевством. Придворный маг осознавал, что Империя Мра-
ка, может быть, и прекратит своё существование, если уничто-
жить Магнуса, но это лишь будет означать, что тёмные силы, 
прежде чем увязнуть в междоусобных войнах, в гневе и ярости 
станут хаотично и непредсказуемо разорять Светлое королев‑
ство и, весьма вероятно, разрушат его.
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