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Большое спасибо хочу сказать всей русскоязычной OSR-тусовке.  

Вообще всей, вы, ребята и девчата, лучшие.

Ещё раз отдельное спасибо Серёге из Неумелого Гекскроула  

за поддержку, Зоеду (или его альтер-эго К. Кроуфорду) за забив,  

 пинки и мотивацию, Рэду из Подземельного Синдрома за сове-

ты и уточнения, Цирку из Восточных Земель за формирование  этого 

 самого сообщества. И ещё раз всем остальным из нашей секты, кто 

ждал, поддерживал, помогал советом, вы клёвые.

Такое же большое спасибо первой группе тестеров, и их  заводиле — 

Профессору Фикусу из одноимённого канала/паблика.  

Эти прекрасные люди: Кирилл Алферов, Ксения  Бурханова,  

Валерия Юрчак и  Савва Савельев.

Такое же большое спасибо и второй группе тестеров, известной как 

«ворнхеймская партия»: Егору Рюмшину (Рэдрику из Подземельного 

Синдрома), Борису и Екатерине Рудницким. 

И такое же большое спасибо третьей группе тестеров:   

Никите Холодилову, Никите Наквасину, Ивану Девятко и клубу Day20.

И самое большое спасибо моей жене, Анастасии Снеговой, за то что 

играет, читает, водит, пиздит шваброй, верстает эту и другие книги 

и заставляет заканчивать не законченное.

И котам. Коты у меня просто пиздатые, 

 хоть они читать и не умеют.
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Тёмное и сырое — Глава 1

Глава 1

Обязательное вступление 
о химерном фэнтези

Т
ак вышло, что у многих игроков и Ведущих OSR сейчас ассоцииру-

ется именно с weird- фэнтези. Не потому, что нормального класси-

ческого фэнтези нет — полный рот дженерика разной степени круто-

сти и интересности. Даже я, большой ценитель сидящих в альпийских 

горах шагающих членов, сейчас включаю в свою кампанию по OSRIC 

серию приключений с  сайта dragonsfoot.org — совершенно нормаль-

ных модулей, без летающих по  небу цитаделей, рожающих чудовищ 

на лету. И все же, в сознании, если не массовом то, по крайней мере, 

обывательском — OSR не  НРИ. В  смысле, OSR про хуи. Опять не так. 

В общем, многие привыкли связывать OSR именно с weird- фэнтези.

Представление об OSR, как об игре исключительно в weird- фэнтези, 

появилось не просто так. Действительно, для людей, не состоящих 

в  нашей секте, самой распиаренной и  известной игрой является 

Lamentations of the Flame Princess. У которой английским на мутно- 

чёрном написано, что это именно игра посвящённая weird- фэнтези. 

И  если вы хотя  бы чуть-чуть погружены в  дела секты, вы прекрас-

но знаете, что любовь к  хуям это исключительно индивидуальная  

черта некоторых авторов.
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Обязательное вступление о химерном фэнтези

Однако. Я бы не стал выносить этот вопрос в целую отдельную главку, 

если бы хотел просто сказать: «Не весь OSR контент обязан быть weird- 

фэнтези». Есть кое-что более важное, о чём я хочу с вами поговорить.

Во-первых. Я тут два абзаца пишу weird- фэнтези, однако с недав-

них пор стало употребляться и определение «химерное фэнтези». Это 

калька с украинской википедии, и звучит она люто хорошо. Да и как 

перевод тоже нормас. Поэтому давайте так и будем дальше говорить.

Во-вторых. Несмотря на  то, что Рагги, автор LotFP, на  которого 

я молюсь по вечерам и под портретом которого зажигаю чёрные свечи 

(а потом меня пиздит жена за нарушение правил пожарной безопас-

ности), как бы открыл массовому игроку то самое химерное фэнтези, 

он предлагает вплетать химерные элементы в понятный всем и логич-

ный мир. Мол, вирдятинка лучше ощущается на фоне рутинных рыца-

рей, замков и крестьян. Лучше всего вообще в историческом фэнтези, 

где нет эльфов, а  священники не имеют божественной силы (правда 

по иным причинам, чем попытки выделить химерные элементы). Со-

гласиться с этой позицией я не могу.

Вопрос химерности тех или иных элементов нужно рассматри-

вать, как мне кажется, с сугубо практической точки зрения. А именно —  

с точки зрения цели, с которой вы вносите химерность в ваше фэнтези. 

Подход Рагги, с  добавлением дозированной химерности в  не-химер-

ные (в целом) сеттинги, служит одной цели — заставить игрока удив-

ляться химерному элементу. Спускаться по данжу, чистить вилкой зна-

комые коридоры, а потом обнаружить, что за ним ползёт ползучий бог. 

Фактически, Рагги превращает химерный элемент в  аттракцион, 

одноразовую пугалку- удивлялку. Правильно ли это, спрашиваю я себя?

И нет. Нет в этом, блядь, ничего правильного. Когда мы добавляем 

в свою кампанию химерные элементы только для того, чтобы игроки 

один раз удивились и, может быть, запомнили этот элемент как диковин-

ку, это не правильно. Потому что, и в этом заключается моя точка зрения, 

какая бы лютая химерическая ебака не существовала в легендах и пре-

даниях наших средневековых предков (на которых мы ориентируемся, 
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