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Предисловие
Вы держите в руках книгу ведущего, описывающую все те тайны Города Парового 

Солнца, о которых не должны знать игроки. Для игры вам понадобится основная кни-
га “Savage Worlds: Дневник авантюриста”, на правилах которой базируется “Город Па-
рового Солнца” (дальше в тексте она будет упоминаться как основная книга правил или 
основная книга), а также “Книга Смертных”, содержащая информацию для игроков.

Здесь вы найдёте сведения об истории Лимба и узнаете о Первом Городе, древнем 
центре культуры и цивилизации, на месте которого оказался Город Солнца после Зат-
мения. Также вы сможете прочесть о том, что именно привело к Затмению, узнать 
правду о тайных обществах, действующих в Паутине и об интригах, плетущихся в тенях.

Помимо информации об истории мира и заговорах, в этой книге находятся пра-
вила по созданию персонажей демонов и ангелов, характеристики персонажей веду-
щего, которых вы сможете использовать в своих приключениях, а также биографии и 
характеристики многих важных личностей Паутины.

В конце книги вы найдёте набор готовых персонажей для того, чтобы начать игру 
за детективное агентство Ройса, о котором вы могли прочитать в рассказах “При-
бытие поезда”, “Дело о потерянном завещании” и “Дело о таинственном механиз-
ме” в Книге Смертных, а также три готовых приключения. В первом из них, “Деле 
о крылатой статуэтке”, игрокам предстоит найти заказчиков ограбления особняка, 
принадлежащего офицеру Экспедиционного корпуса, в “Доме забытых” — выбраться 
из дома с привидениями, провалившегося под землю двадцать лет назад, а в “Пути 
Пилигрима” герои смогут узнать некоторые секреты истории Лимба и подробности 
подковёрных интриг Паутины.



И сказал Творец: “Дарую свою любовь,  

ибо сие аз есмь”

- Книга сотворения,  
Первый Город
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Когда-то давно, задолго до начала 
истории Города Солнца, даже до того, как 
рухнула Вавилонская башня и была по-
строена первая из египетских пирамид, 
существовал Изначальный Мир. Он стал 
цветущим краем, а потом превратился в 
Лимб в результате братоубийственной 
войны. Но в те времена, о которых идёт 
речь, он был пуст и не имел формы.

Однажды в Изначальный Мир пришёл 
Творец. Сила Творца была велика, но 
даже его свет не мог рассеять бескрай-
нюю тьму. Тогда Творец создал ремес-
ленника и дал ему циркуль и угольник.  
С их помощью ремесленник мог постро-
ить зеркало небес, которое отразит и со-

берёт свет Творца. Но обитавший во тьме 
Король Птиц не хотел, чтобы где-то поя-
вился свет. Он вышел из тьмы, напугал 
ремесленника и разорвал его чертежи.

Тогда Творец создал воина, чтобы тот 
защищал ремесленника во время работы, 
и дал ему сияющий меч. Но Король Птиц 
усыпил воина. И создал Творец советни-
ка, чтобы тот придумал, как справиться с 
Королём Птиц. Повелел советник создать 
семь дверей, и закрыл за ними Творец 
Короля Птиц, запер его на семь замков,  
а семь ключей от них отдал советнику. 

Наконец ремесленник смог присту-
пить к работе. Подготовил он чертежи, 
но понял, что во всём мире не найти ему 

История мира
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ности защищали стены города от напа-
дений варваров и диких чудовищ. Эти 
люди ценили силу, ловкость, самоотвер-
женность и готовность служить. Их сти-
хией был ветер, их магия давала им силу 
в бою, любовь же для них проявлялась 
в служении. После смерти тела воинов 
оборачивались молочным опалом.

Вторую касту составляли торговцы 
и дипломаты. Они много путешество-
вали, заключали сделки с племенами, 
жившими вне города, и привозили в 
город диковинные артефакты из даль-
них земель. Представители этой касты 
были хитры и сладкоязычны. Их стихия 

— огонь — наполняла магию торговцев 
обманом и помогала наносить коварные 
удары, для них любовь была воплощена 
во власти. После смерти тела предста-
вителей второй касты становились по-
добны красному карнеолу.

Третья каста — каста учёных и ре-
месленников. Они исследовали мир  
и воплощали приобретённые знания  
в волшебных изобретениях — от игру-
шечных механических жуков до шагаю-
щих башен, помогающих строить город 

го узилища советнику, и соблазнял его, 
обещая дать знания и силу, которых 
нет ни у кого в этом мире. Дрогнул со-
ветник и открыл только один из замков. 
Но этого было достаточно, чтобы в мир 
пришла ночь. Тогда из глаз Творца ре-
месленник создал солнце и луну, чтобы 
светили они и разгоняли тьму Короля 
Птиц. А бьющееся сердце Творца пре-
вратил он в Первый Город, величайший 
из всех городов, источник мудрости, 
силы и магии. И когда закончили ре-
месленник, воин и советник своё дело, 
из крови Творца вышел Вседержитель 

— и признали они в нём перерождение 
Творца, и присягнули ему на верность.

нужных материалов для зеркала небес. 
Задумался тогда Творец, и долго ремес-
ленник, воин и советник ждали его от-
вета. Когда же огласил он своё решение, 
все опечалились, но не посмели ослу-
шаться своего создателя. 

Взошёл Творец на огромную скалу  
и принёс себя в жертву этому миру. 
Воин пронзил его своим мечом, и из 
черепа его было создано зеркало небес, 
что отражает свет Творца и хранит его 
в мире. Из костей его вышли горы, а из 
вен — реки. 

Но Король Птиц в своей темнице 
по-прежнему желал, чтобы повсюду 
была тьма, и нашептывал он из свое-

Первый Город
Неизвестно, существовал ли Творец, 

но задолго до расцвета и падения царств 
Египта и Междуречья, до появления 
Небес и Бездны, когда мир был един  
и неделим, в цветущей земле, совер-
шенно не похожей на нынешние суро-
вые пустоши, вырос Первый Город. Это 
было величественное творение — центр 
науки, магии, искусства и ремёсел.

Населяли город мудрые, красивые  
и гордые создания, живущие по не-
скольку сотен лет, а после смерти об-
ращающиеся в каменные скульптуры. 
Ходили легенды о том, что сильней-
шие из них не умирали, а всего лишь 
засыпали, накапливая под каменным 
панцирем силы для нового жизненного 
цикла, поэтому окаменевших покой-
ников укладывали в склепах без гробов 
и саркофагов. Однако последние не-
сколько столетий никто из обитателей 
Первого Города не мог вспомнить слу-
чай пробуждения такого изваяния.

Всё население города делилось на три 
касты. Первая — каста воинов и жрецов: 
в дни мира они проводили ритуалы, 
прославляющие Творца, а в дни опас-


