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КаК восКресить ильича?

Внимание!
Перед вами юмористическая ролевая игра, действие которой про-
исходит в выдуманной вселенной. Все совпадения с реальными лич-
ностями и событиями являются лишь случайностью, даже если нет. 
Если вам покажется, что мир игры похож на наш с вами, помните, 
что дело происходит…

…где-то в альтернативной реальности
В начале прошлого века, основав Новое Государство на останках Ста-
рой Империи, умер великий маг Ильич. По общеизвестной версии, 
смерть его была естественной, однако многие до сих пор подозре-
вают, что истина скрыта пеленой тумана. Например, по некоторых 
слухам, Ильич всё ещё жив, просто отправился в Небытие по одному 
ему ведомым причинам. Но однажды Вождь (как ещё называют мага) 
вернётся и вновь озарит мир своим присутствием. Но пока этого так 
и не произошло, большая часть идей Ильича была забыта, а Новое 
Государство распалось.


