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ВОПЛОЩЕНИЕ  
ВАШИХ ИДЕЙ

Звездолёты гаражной сборки, секретные 
подводные лодки, машины с искусствен-
ным интеллектом, лихие бомбардиров-
щики, неудержимые поезда и гигантские 
космические станции  — транспортные 
средства являются неотъемлемой частью 
практически любой истории.

БЫСТРЫЕ, ДЕРЗКИЕ, ЗАВОДНЫЕ
Добавить в игру транспортные средства 
из игр и кино или придуманные лично 
вами — это всегда интересно. Главное — 
разобраться с  их  базовыми характери-
стиками вроде прочности и  предельной 
скорости.

Может случиться так, что вам с  самого 
начала будут очевидны запас прочно-
сти и  вооружение транспортного сред-
ства, но не до конца понятны габариты. 
Сможет ли ваше судно для охоты на ги-
гантских акул-осьминогов протиснуться  
через шлюзы на  городском озере? 
А  сколько человек должно быть в  его 
команде?

НЕ СОЗДАНИЕ, А ТРАНСФОРМАЦИЯ
Прежде чем продолжим, давайте усло-
вимся: наше руководство описывает, 
как изменять уже существующие транс-
портные средства для конкретных нужд, 
а  не  как создавать их  с  нуля в  соответ-
ствии с  игровым балансом. Собранная 

здесь информация призвана помочь вам 
определять и  задавать ключевые харак-
теристики транспорта, который вы  пе-
реносите в игровую вселенную из иных 
эпох или воображаемых миров.

Если вам нужна система, которая по-
зволит именно создавать транспорт-
ные средства, советуем ознакомиться 
с  дополнением Science Fiction Companion. 
Там вы  найдёте правила, позволяю-
щие и игрокам, и ведущим строить всё,  
что душе угодно, — от гигантских робо-
тов до космических кораблей.


