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Сделано в рамках студии «Триада», 
челленджа Swоrdtеmbеr и нашей чудесной 
домашней кампании по освоению долины 

вокруг Цветочного ручья.
В череде местных сокровищ вы встре-
тите вещицы, подходящие для кампании 
на берегу больших водных пространств 
или на границе с лягушачьим королев-
ством. Не забывайте, что лягушки — по 
сути своей рыцари, так что они наверняка 
захотят добыть себе симпатичный меч... 

Как на это отреагируют ваши мышки?

https://t.me/mausritter
https://rpgbook.ru/triadstudio
https://t.me/dorotheaart/787


Почему ты 
не можешь избавиться

от проклятого 
меча? (d6)

Когда ты снимешь проклятие, 
эффект исчезнет.

6. От меча расходится 
липкая поросль
Получи состояние 
«Оброс» в любую 
ячейку. Снимается 
за длительный отдых, 
добавляет  1 брони.

5. Он возвращается обратно,           
словно бумеранг
Теперь им можно делать дально-
бойные атаки (d4 урона), но при 
этом нужно пройти спасбросок 
ЛОВ, чтобы избежать попадания 
уже по себе.

3. Меч сам за тобой ползёт
Он больше не занимает 
ячейку, но все вокруг напу-
ганы таким питомцем 
(-2 к боевому духу союзни-
ков и реакции встречных).

2. Меч становится 
призрачным, когда 
ты хочешь его вы-
бросить
Ав т о м а т ич е с к и й 
провал спасбросков 

от испуга, зато меч светится хо-
лодным блеском, заменяя факел.

1. Меч врос в 
лапку
Он всегда 
занимает ос-
новную лапу, 
зато вы срод-
нились: урон 
от него увеличивается 
на 1.

4. Он телепатически 
убеждает не выбрасы-
вать его
Шёпот сбивает мыс-
ли: спасброски ВОЛ, 
связанные с общени-
ем, делаются с поме-

хой. Зато ты зна-
ешь направление 
к ближайшему 
источнику магии 
(кроме предметов 
в инвентаре жи-
вых существ).


