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Об ИГрЕ
ЧтО тАкОЕ ЛАбИрИНт МИНОтАВрА?

ПрАВИЛА ЧАтА



ЧтО  тАкОЕ

Настольная ролевая игра «Лабиринт Минотавра» — это игра про 
поиск себя, своего внутреннего Минотавра и Тесея, про поиск своего 
пути в лабиринте жизни.
В этой игре нет ведущего и заранее подготовленного сюжета. Здесь 
каждый участник будет становиться «рассказчиком», а его соседи справа 
и слева будут его «помощниками». И вместе вы будете сочинять свои 
истории.

При создании игры хотелось передать ощущение исследования, но без 
готового сценария. Заранее сделаны здесь только непосредственно 
изображения лабиринтов. Выбор характера отыгрываемого персонажа, 
пути, точек интереса и того, что там случится — всё это целиком 
отдаётся на откуп игрокам. Ни один ведущий не способен придумать для 
игрока лучше, чем это может сделать он сам! Хотя другие участники 
тоже будут влиять на вашу историю. Иначе может получиться соло-
игра :-)

Зачем же в это играть?
● Чтобы поставить своего персонажа в непростую ситуацию и узнать, 

как он с ней сможет справиться.
● Чтобы ответить на вопросы: 
● Кто или что я такое?
● Кто мой Минотавр?
● Где мой Тесей?
● Чтобы выйти уже наконец из этого «лабиринта».
● Чтобы стать частью цельной истории про нескольких 

интернет-«узников».
● Чтобы весело и интересно провести время с друзьями!
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ЛАбИрИНт МИНОтАВрА?

Для игры понадобится:
● Несколько друзей.

Игра предназначена для 2-8 участников. Для наибольшего комфорта мы 
рекомендуем состав 3-4 игрока.

● Буклеты персонажей.
В этих правилах ты найдешь описание восьми персонажей и ссылки на бесплатные 
буклеты. Тебе останется их только скачать и распечатать.

● Шестигранные кости (кубики, дайсы).
Здесь и далее мы будем говорить к6, имея ввиду шестигранные кости. Для игры 
достаточно несколько к6 двух разных цветов (назовём их условно «тёмные» и 
«светлые»). В идеале у каждого игрока должно быть 4 тёмных и 4 светлых к6.

● Несколько часов свободного времени.
Игра вдвоём может занять у вас примерно 4 часа. При большем количестве 
участников лучше разбить её на 2-3 встречи по 3-4 часа каждая.

● Ручки, карандаши, ластики.
В буклетах надо будет делать записи, отметки. А ещё их можно использовать как 
раскраски, так что карандаши могут быть цветными.

Истории, которые у вас получатся, могут быть мрачными и пугающими, 
светлыми и радостными, фантастическими и фантасмагорическими, 
глупыми и безумными. Всё зависит только от вас самих!

Выбирайте свой лабиринт, берите в руки нить Ариадны и вперёд — 
навстречу судьбе!
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Представь себе, что ты находишься в комнате, похожей на гостиничную. 
Кровать, стол, стул, ванная комната совмещенная с туалетом. В стол 
вмонтирована клавиатура, а в соседнюю стену — монитор компьютера. 
На экране монитора интернет-чат. При нажатии на клавиши 
клавиатуры на экране появляются буквы одна за одной.

В стене рядом большая металлическая дверь с изображением бычьей головы. 
За дверью начинается лабиринт...

В начале игры все персонажи игроков оказываются в одинаковой 
ситуации: незнакомая комната, странный лабиринт за дверью, а из 
«живых людей» — только никнеймы в странном чате.

Как персонажу тебе предстоит выходить из комнаты, чтобы 
исследовать лабиринт, и возвращаться обратно, чтобы поделиться 
увиденным с другими участниками чата.

Как игроку тебе придётся общаться с другими как обычно (словами 
через рот), но всегда держи в голове, что на самом деле всю свою речь 
ты печатаешь на компьютере. Всё что ты говоришь от лица своего 
персонажа — всё это видят и знают остальные в виде букв, слов и 
предложений, появляющихся на экране.

Половина сцен игры будет происходить «в комнате», когда ты 
делишься своими мыслями и переживаниями со всеми. Другая 
половина игры произойдёт «в лабиринте», когда ты будешь 
рассказывать о том что или кого там встретил, где побывал и что 
произошло. Рассказывать будешь конечно же в чате. Будто бы твой 
персонаж вернулся в комнату, ведь он не может быть в лабиринте и 
одновременно писать о нём. Всё его прохождение происходит 
постфактум. Оно уже случилось, но игрок об этом узнает только сейчас. 
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ПрАВИЛА ЧАтА

● Нельзя говорить личную информацию.
Чат полностью анонимный. Твоё имя, профессия, родной город, название любимого 
бара — всё, что может выдать тебя, автоматически заменяется на ХХХ. Будто 
каждое сообщение мгновенно проходит премодерацию.

● Все сообщения пишутся по-очереди.
Старайся говорить в свою очередь. Не перебивай собеседников. Уважай их. Это 
текстовый чат. Даже если ты начнешь печатать сообщение одновременно в 
другим человеком, они появятся только по-очереди, а не одновременно, сливаясь в 
один общий текст.

● Что ты сделал — знают все.
Любое действие, которые ты совершаешь, описано тобой в чате. Что ты не 
сказал/написал — не произошло. Если ты делаешь что-то «за кадром», то это не 
важно для повествования. А если важно — говори об этом! И почему важно, тоже 
говори.
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