


Открытие сверхсветовых двигателей проложило 
человечеству путь к далёким звёздам.  
Примитивная инопланетная жизнь не могла тягаться  
с техническим гением людей, и колонизация галактики 
шла своим чередом…  
Пока не появились ксеносы.

Безжалостные космические завоеватели, уничтожающие 
всех, кто смеет бросить им вызов. Первый контакт с 
ними произошёл десять лет назад. Натиску хитиновых 
броненосцев и боевых отродий человечество 
противопоставило мехов — тяжеловооружённые 
пилотируемые машины на самозарядных батареях.

Кто пилотирует этих роботов? Вы. Элитные бойцы, лучшие 
из лучших, последний рубеж обороны в борьбе с ксеносами. 
Ваши бронированные гиганты работают на износ, но 
отдыхать некогда: позади Земля.



Создание персонажа

Каждый игрок создаёт своего меха следующим образом:

 💀 Выберите массу: тяжёлый (3 кубика в проверках брони 
и силы, 1 кубик  в проверках скорости и скрытности), 
средний (2 кубика в проверках брони, силы, скорости 
и скрытности) или облегчённый (3 кубика в проверках 
скорости и скрытности, 1 кубик в проверках брони  
и силы).

 💀 Выберите класс: истребитель (3 кубика в дальнем бою), 
громила (3 кубика в ближнем бою) или разведчик  
(3 кубика в проверках восприятия).

 💀 Выберите особенность: управляемые ракеты, умный 
камуфляж, поисковые дроны, прыжковый ранец, 
плазменный клинок, силовое поле, инженерные боты.

 💀 Выберите дефект: неисправная броня, устаревшее 
управление, помехи на радарах, сбитые прицелы, 
изношенные сервоприводы, сниженная манёвренность, 
нарушенное охлаждение.

 💀 Возьмите по 3 жетона энергии и прочности.

 💀 Придумайте позывной и представьтесь.

   Говорит “Гарпия”, облегчённый пилотируемый робот 
класса “истребитель”. Я оснащён прыжковым ранцем, 
но сервоприводы у меня изношены _

Игра за пилота

Предполагается, что персонажи игроков всегда находятся 
внутри меха. Если вы хотите отправиться на задания, 
в которых пилоты покидают робота, приобретите игру 
«Космический десант» (Interstellar Troopers).

Конфликты

Когда персонаж предпринимает рискованное действие, 
игрок должен бросить от одного до трёх игральных 
кубиков и получить результат равный или выше заданной 
сложности хотя бы на одном из них. Успех на нескольких 
костях считается исключительным: опишите полученное 
преимущество. Если на всех костях выпадает 1, это 
критический провал: введите в сцену осложнение.

Ведущий назначает сложность проверки, от 4 до 6. Обычно 
она равна 5. Игроки кидают два кубика, если не указано 
иное (см. массу и класс).

В схватке с противником ведущий отслеживает состояние 
врага при помощи жетонов битвы. Каждый успех при 
проверке боя убирает один такой жетон; когда у врага 
заканчиваются жетоны битвы — он побеждён. Игроки 
проходят проверки брони, защищаясь от вражеских атак.

Энергия и прочность
Мехи начинают игру с тремя жетонами энергии и тремя 
жетонами прочности. Игрок может потратить 1 жетон 
энергии после проверки, чтобы снизить сложность на 1.  
Для этого объясните, каким образом вам помогает 
особенность робота. 

Восстановить 1 жетон энергии можно, увеличив 
сложность на 1 перед проверкой и описав, как роботу 
мешает его дефект. Если проверка после усложнения всё 
равно оказалась успешной, игрок может вместо этого 
восстановить 1 жетон прочности.

Провалы при проверках брони лишают меха 1 жетона 
прочности (2 при критическом провале). Если запас 
прочности иссяк, мех считается деактивированным,  
и обычно возвращается в строй после окончания сцены.  
Его полное уничтожение определяется не провалами,  
а повествованием.


