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(не)Обычные гости
Когда прибывает особый гость - жизнь всего отеля 
преображается! Его ждут, его чтят, ему пытаются 
угодить все les cadres. Ведь от него зависит репутация 
и дальнейшая судьба отеля.

Но и обычная жизнь в гостинице не прекрашается. 
Рядовые постояльцы всё так же ходят по коридорам, 
обедают в ресторане, отдыхают в тенистых аллеях. И, 
конечно же, они тоже хотят внимания. И пускай щедрых 
чаевых от них не дождёшься, но они могут устроить 
скандал или заставят персонал краснеть перед важным 
гостем. Этого ни в коем случае нельзя допустить!

В этом небольшом дополнении для НРИ «Grand 
Hotel» содержится описание шести (не)обычных 
гостей любого отеля. Ведущий может использовать их 
для создания дополнительных проблем для les cadres.

1. Шпион - Беймс Джонд
2. Нимфоманка - Лина Месса
3. Чёрный человек - Смит Вейзен
4. Старушка - Мисс Барпл
5. Пьяница - Мистер Дринкинс 
6. Застенчивый воришка - Алекс Альхен




