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Бастион 
Электрическое сердце человечества 

Единственный город, имеющий значение 

Глушь 
Она простирается далеко за горизонт 

Мрачная тень нашего прошлого 

В Подземке 
Машины ставят под сомнение законы реальности

 
С Чужих звёзд спускаются 

Чужие 

Ваша карьера не удалась 
Вы должны очень много денег 

Ваша единственная надежда — найти сокровище
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В полной версии игры «Бастион: Земли электричества» больше 
300 страниц, на которых вас ждёт: 

 ○ 109 неудавшихся карьер;

 ○ полновесное руководство по подготовке и проведению игры;

 ○ инструкции по подготовке локаций в Бастионе, Глуши и Подземке;

 ○ правила создания персонажей ведущего: людей, болванчиков, 
чужих, машин и чудовищ;

 ○ собрание диковин — кладезь статей, примеров и заготовок.

Следите за новостями «Рыжего Библиотекаря»  
в его телеграм-канале.


