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ИСТОКИ ИГРЫ

Игра «Обитатели холмов» написана на базе оригинальной системы правил 
«Apocalypse World» Д. Винсента Бэйкера, а также «Bunnies & Burrows» Б. Денниса 
Сустара и Скотта Робинсона. Игра также опирается на такие классические про-
изведения, как «Обитатели холмов» Ричарда Адамса и «Жили-были пятнадцать 
зайцев» Феликса Зальтена. При разработке этой игры мы также вдохновлялись 
книгами «Dungeon World» Сэйджа Латорры и «Simple World» Авери Макдальдно.

Apocalypse World
apocalypse-world.com

Dungeon World
dungeon-world.com

Simple World
buriedwithoutceremony.com / simple-world

Игровой элемент «карточка вето» придуман Джоном Ставропулосом и использу-
ется здесь с его разрешения. Это удобное средство для формирования безопасной 
игровой среды, в которой участники могут вместе исследовать прекрасное и ужас-
ное в жизни животных.

Если вы хотите узнать больше о кроликах, реальных или выдуманных, то в конце 
книги вы найдёте медиаграфию (см. стр. 95).
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