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ПРОПАЛА КОШКА
ПРИКЛЮЧЕНИЕ ДЛЯ ИГРЫ
«БАБУШКИБЕРПАНК»

Пришла весна, растаял весь снег,
а вместе с тем и пришла пора ра-
зутеплять окна и выставлять
рассаду на балкон. Только, вот
тебе беда: у одной из ваших бабу-
шек внезапно пропала кошка.
Большая пушистая красавица по
имени Герцогиня. Видимо, в
открытое окно улизнула, да не
сама, а загипнотизировали её
огни электрические, что светят
с больших экранов местного ТРЦ
прямо в окна.

СЦЕНА ПЕРВАЯ.
ДВОРОВАЯ.

Перед тем, как пройти в торговый
центр, нужно пройти через дворы
и широкую шестиполосную ожив-
лённую дорогу.

Во дворах бабушек ждёт испыта-
ние в виде расширения парковки
ценой клумбовой территории. Не
иначе как агенты госдепа решили
все красивые цветочки выкорче-
вать, чтоб свои джипы было куда
ставить. Весь двор загазуют!

Под угрозой психологическое
равновесие бабушек. Ведь им
противостоят [2к6] замаскиро-
ванных агентов в оранжевых жи-
летах и маленький фронтальный
погрузчик с наклейкой ТСЖ -
Террористы Старческой Жизни
[мини-босс].

А перед дорогой стоит светофор,
да не обычный, а с кнопкой хит-
ровыдуманной, которую ещё поди
разберись как нажать. А движе-
ние здесь оживлённое, и времени
на переход предательски мало.

АЛЕКСАНДР АЛЕКСАНДРОВИЧ
ГЛЕБ МОРДОВЦЕВ


