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Для опытных и 
слегка утомлённых 

вот этим всем ведущих 
«далеко за 30»..

Правила, справочные  
материалы и каталоги  
объектов для помощи  

в огранизации 
игровой кампании.

Укрытое море
ч.1: Благословенный прилив

https://telegra.ph/Otkryvaesh-Ukrytoe-more-a-tam--voda-06-19
https://cannibalhalflinggaming.com/2023/05/18/postmodernism-and-rpgs/
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https://tg.ukrytoemore.ru/
https://vk.ukrytoemore.ru


Добро пожаловать! Олъм трре! Покойной вах-
ты! Это  – «Там, куда мы плывём», набор допол-
няющих материалов для настольной ролевой игры 
«Укрытое море, ч.1: Благословенный прилив» (далее  – 
УкМ:БП). Мы предполагаем, что вы открываете этот до-
кумент, предварительно ознакомившись с тремя основ-
ными книгами УкМ:БП – «Справочником коммерсанта», 
«Карманным путеводителем» и «Методическим реко-
мендатором» (УкМ:СК, УкМ: КП и УкМ: МР, соответствен-
но). А также, что уже понимаете как обстоят дела на про-
сторах Веа Туароа, что именно нужно предпринять при 
желании добраться от одного острова к другому и тому 
подобное. Все эти, базовые для УкМ:БП, вещи отсутству-

ют в представленных далее текстах. 

Вместо этого, тут вас ждут: четырёхчастная драматиче-
ская структура, списки мест, персон, предметов, поворо-
тов ключа и событий, позволяющие провести игровую 
кампанию в мире УкМ:БП более организовано, целе-
устремлённо и концептуально, чем это позволяют базо-
вые правила «свободных торговых плаваний» из пер-
вых трёх книг. Предлагаемые нами сюжетные основы 
для т.н. «ключевых рейсов» последовательно погрузят 
игроков в перипетии контрабандной драмы, богемной 
трагикомедии, сюрреалистичного технохоррора, шпион-
ского триллера и, наконец, завершат это всё эпилогом  

в духе орруэловской дистопии.

https://ukrytoemore.ru%3Futm_medium%3Dpdf%26utm_source%3Dcampaignbook


Литературно-художественное издание, предназначеное для лиц старше 16 лет.  
Издатель цифровой копий: Ex Nihilum Publishing. Поддержка осуществляется 

Обществом Друзей Укрытого Моря.
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В этом произведении содержатся правила и компоненты для настольной 
ролевой игры, являющиеся художественным вымыслом. Персонажи, имена, 
названия, места, события, исторические справки находящиеся в ней, не более 
чем досужие фантазии авторов, выполняют исключительно развлекатель-
ную функцию и не могут расцениваться как реальные. Сама книга не явля-
ется пропагандой сатанизма, оккультизма, эскапизма, наркотиков, насилия, 
бездетности, миролюбивости, терпимости, мужской эмансипации, атеизма, 
путешествий, теории происхождения видов, теории цивилизационных волн, 
общества «Врил», политической активности или любых других вещей, не по-
ощряемых законодательством. Любое сходство с подлинными событиями, ме-
стами, организациями и людьми (ныне живущими или умершими) является  
исключительно стохастическим и потому курьёзным совпадением.

Л И Ц Е Н З И Р О В А Н И Е

Текст книги является общественным достоянием, иллюстрации и элементы 
графического дизайна принадлежат Ex Nihilum Publishing и не предназна-
чены для изменения, переработки или коммерческого использования без 
письменного разрешения владельца авторских прав. Некоммерческое копи-
рование, воспроизведение и подобное использование текста книги или её 
иллюстраций всячески приветствуется и абсолютно законно, так как явно и 
письменно разрешено здесь правообладателем.

В О Ф О Р М Л Е Н И И К Н И Г И ТА К Ж Е И С П О Л Ь З О В А Н Ы:

Символика «Human made» от Hinokodo и «Public domain» от Creative Commons NPO, 
изображения от Freepik, шрифтовые гарнитуры B52, BasicBullets, Beltheder Ex Marina,  
Beltheder Ex Marina Deco, Brygada 1918, Comforter, Deja Vu Sans Condensed, Discharge Pro, 
Empire State Deco, EroticascriptC Two, Faltura Alien, First Time Writing!, Gogol, GOST Type 
A, GOST Type B, Madelyn, Melodrama Deco, Mugwort-Maximum, Parcel, PF Fuel Pro, PF Kids 
Pro, Port-Arthur, PT Mono, PT Serif, Rubik Glitch, RUS Boycott, Schoolbook Uralic, Southbank 

LT, TT2020 Style B, TT2020 Style E, X Typewriter, ZenAntique.
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https://creativecommons.org/
http://freepik.com
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