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«Наш долг перед игрой
воображения неисчислим» 

- К.Г. Юнг
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Пока миллиарды инкарнаций Вечного Воителя об-
рекают неизвестные нам миры на сокрушительные 
потрясения, внутри каждого из нас разворачивает-

ся спектакль даже более драматичный и значимый, 
чем родственное ему противостояние 

Хаоса и Порядка. 

Человек находится в неустанном сопротивлении 
пугающим силам Бессознательного, непостижи-

мая природа которого рисует его поистине молохо-
подобным противником, однако им оно 

все же не является. 

Подобно тому как для создания алхимической фор-
мулы требуется постичь суть элементов и веществ, 
для обретения истинного Я и продвижения по пути 

индивидуации необходимо познать собственную 
природу, какой бы непосильной эта задача 

не казалась в процессе. 

Тот, кто исполнится решимости и сумеет обратить 
взгляд внутрь, преодолев страх, препятствующий 

взору проклятым ликом Медузы, обретет силу и 
волю к изменению любого из миров.


