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Ларри Ройс несколько месяцев бол-
тался по городу без дела, потому что 
из университета его отчислили по-
сле скандального инцидента с сей-
фом и котом ректора. Всё изменилось 
только после исчезновения его мате-
ри. Тогда Ларри понял, что кое-что в 
жизни умеет: искать людей, задавать 
нужные вопросы и договариваться 
с нужными людьми. Так в сыром не-
отапливаемом подвальчике в секторе 
Надира родилось названное его име-
нем детективное агентство — с амби-
циями, но без клиентов.

Первым к Ларри присоединился 
студент Кшиштоф — единственный 
консультант по техномагии, услуги 
которого Ларри мог себе позволить. 
Следующим в агентство попал Франц, 
отчаявшийся бывший страж, который 
с радостью ухватился за предложен-
ный шанс. Потом Ларри пригласил 

подработать секретаршей Сару, с ко-
торой познакомился в университе-
те, и Айзека — благородного вора, на 
которого они с Францем вышли во 
время одного дела. А когда в агент-
ство случайно заглянул Реджинальд 
Томпсон — растерянный аристократ, 
пытавшийся найти своего брата в Па-
утине, — Ларри тут же предложил ему 
должность «лица агентства». Он по-
нимал, что лоск и вежливость Реджи 
произведут впечатление на состоя-
тельных клиентов.

Дела шли туго: сначала к ним об-
ращались только с просьбами просле-
дить за неверными мужьями, найти 
украденные часы и разобраться с под-
дельными завещаниями. Агентство 
долго балансировало на грани закры-
тия, но всё же постепенно смогло за-
работать себе хорошую репутацию и 
привлечь клиентов.

ДЕТЕКТИВНОЕ  
АГЕНТСТВО РОЙСА

Краткое описание
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Характеристики: ловкость d6, смекал-
ка d8, характер d6, сила d4, выносли-
вость d6.
Навыки: азартные игры d4, атлетика d4, 
внимание d8, драка d4, осведомлённость 
d8, поиск информации d8, скрытность 
d4, стрельба d6, убеждение d6.
Шаг: 5; защита: 4; стойкость: 5.
Изъяны: любопытство, полнота, тран-
жира.
Черты: бдительность, везение, полез-
ные связи (криминалитет).

Ларри родился в Городе Солнца в 
1869 году. Его отец Артур Ройс был 
владельцем небольшой лавки, мать 
Сабрина также происходила из семьи 
буржуа. После Затмения отец всту-
пил в ополчение, участвовал в защи-
те города и нескольких небольших 
вылазках за его пределы. К сожале-
нию, из последней своей экспедиции 
он не вернулся.

Потерявшая кормильца семья вы-
жила благодаря пенсии, которую 
город платил вдовам и сиротам 
погибших стражей. Мальчик смог 
окончить школу и даже поступить 
на факультет права. Правда, неуго-
монный и безрассудный Ларри не 
проучился в Университете долго: его 
отчислили с третьего курса, после 
того как он вскрыл сейф в кабине-
те ректора и запер в нём кота. Пару 
месяцев Ларри валял дурака, но из 
этого блаженного состояния его вы-
вела очередная семейная трагедия: 
бесследно исчезла его мать. 

Ларри потратил на безуспешные 
поиски несколько недель, а потом за-
ключил, что у него неплохо получает-
ся договариваться с людьми и нахо-
дить информаторов — в общем, вести 
сыскную деятельность. Оплакав про-
павшую мать, он решил зарабатывать 
на жизнь частным сыском. 
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Ларри Ройс

Ларри Ройс, 

25 лет, основатель агентства



Ларри Ройс

Азартные игры

Атлетика

Внимание

Драка

Осведомлённость

Поиск информации

Скрытность

Стрельба

Убеждение

4

4

8

4

8

8

4

6

6

Любопытство
Полнота
Пустой кошелёк

Бдительность
Везение
Полезные связи

(криминалитет)

5 4 5


