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Добро пожаловать! Олъм трре! Покойной вахты! Это – 
«Справочник коммерсанта»,  первая из трёх книг ком-
плекта «Укрытое море, ч.1: Благословенный прилив» 
(далее – УкМ:БП), полноразмерной игры в мире Веа 
Туароа, где вы сможете выступить в роли отважных и 
предприимчивых, но расчётливых и рассудительных, 
немного страдающих кризисом среднего возраста, а 

также многое повидавших морских торговцев.

В этой книге вас ждут: краткое описание игрового мира, 
механики для портовой и морской суеты; правила со-
здания, развития и деградации персонажей; правила 
для не очевидных ситуаций; эталонная карта игрового 
региона с разными местами на ней; множество некото-

рое количество иллюстраций и тому подобное. 

Всё это в сочетании с вашим собственным творческим 
вкладом может составить продолжительную, весёлую и 
увлекательную или чудовищную, но тоже увлекатель-
ную, прерываемую только регулярными рабочими от-
пусками протагонистов игровую кампанию. Не исклю-
чено, что эти же компоненты могут пригодиться и для 
одноразовой встречи, но тут уж их работоспособность 

мы вовсе не гарантируем.
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