
По-настоящему лёгкая версия 3д6!
Вам всегда нравилась самая известная универсальная система на базе 3д6, но 
обилие правил и опций превращает игру в рутину?

Время для ФУБС!

Фундаментальная Универсальная Базовая Система (ФУБС) — это легковес-
ная универсальная 3д6 roll-under-система, по сути, конструктор для создания 
своих собственных игр под вашу кампанию.

Быстро оцифровав те концепты, которыми описываются ваши персонажи, вы 
можете начать игру, не копаясь в огромных томах!

В этой 16-страничной брошюре вы найдёте:

• Правила создания и развития персонажей.

• Примеры навыков и особенностей персонажей.

• Расширенные правила ближнего и дальнего боя, в том числе для огне-
стрельного оружия.

• Правила по ранениям, травмам и лечению.

• Правила реакции и морали для неигровых персонажей.

• Простые правила странствий.

• Примеры создания монстров, брони, оружия и т.д.

• Небольшая система магии — Мистические дары.

• Простой и ёмкий лист персонажа.
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Фундаментальная Универсальная 
Базовая Система (ФУБС)

Фундаментальная Универсальная Базовая Система — это ядро универсальной на-
стольно-ролевой  системы,  вдохновлённой  самыми  известными  универсальными 
системами 80–90-х. ФУБС, наследуя подход игр-инструментариев, по сути, представ-
ляет собой заготовку, которая позволяет  Ведущему и  Игрокам адаптировать её под 
любые свои пожелания вне зависимости от сеттинга и жанра игры. Не ждите готовой 
игры от этой системы — сделайте её!
По задумке, типичная кампания занимает 3–4 игровые сессии, после которых следует 
даунтайм, в ходе которого персонажи восстанавливают свои силы и улучшают ха-
рактеристики, навыки, атрибуты и, если это уместно и Ведущий разрешает, особен-
ности персонажей.
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