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ВведениеВведение

П
риветствуем вас, любители 
приключений.

•	 Если вы открыли этот ваншот, 
то готовьтесь погрузиться в ат-
мосферу мрачного и неуютно-
го поместья, которое проверит 
вас и ваши нервы на проч-

ность. Мы подготовили этот документ 
командой SevenDice и вот что можно 
здесь найти:

•	 Историю и варианты ее прохождения. 
•	 Раздаточные материалы для большего 

погружения ваших игроков в ваншот. 
•	 Бестиарий существ которых можно 

встретить во время прохождения игры
•	 Карты локаций 

Участники проекта
Дизайн: Сергей Федоров, Никита Быченков
Сценарий: Сергей Федоров, Никита Быченков
Музыка:  Васильев Александр

Синопсис:
	 Сидя в таверне одного из много-
численных маленьких городков, коих 
большое количество разбросанно по все-
му Фаэруну к героям неожиданно наве-
дываются старосты этого поселения. У 
них в руках письмо от таинственного 
графа с просьбой о помощи. Те авантю-
ристы, что отважатся на это приключе-
ние должны отправиться в старинное 
фамильное имение графа и помочь ему 
с чередой необъяснимых событий. Про-
стая просьба о помощи погрузит пер-
сонажей в таинственное приключение, 
полное мрака и загадок, где все кажет-
ся не таким, как на первый взгляд.

Для мастера
Приключение «Ужасы Де-Сальвари» по-
дается менее стандартно, с большим ху-
дожественным описанием, чем другие 
ваншоты. Мы предоставляем вам не-
большие заметки для мастера, которы-
ми желательно пользоваться, а так-же 
расширенное описание каждой лока-
ции. Однако, вы не обязаны следовать 
им, как и в любой другой кампании или 
ваншотам по DnD. Вы можете пользо-
ваться готовым материалом от нашей 
команды, либо изменить его под свои 
нужды. 
Для удобства мы разделили текст в при-
ключении на разные стили: 

Курсивом обозначен текст, который 
можно зачитывать игрокам для погру-
жения в атмосферу и описания окруже-
ния.

Жирным шрифтом обозначены ме-
ста, в которых игроки взаимодей-
ствуют с миром и то как мастер мо-
жет на это реагировать. 

«Курсив в серой рамке - диалоги неигро-
вых персонажей, которые необходимо 
зачитать игрокам.»

Информация для мастера
После таких слов, мы даем определен-
ные советы от авторов ваншота для ма-
стера, который будет его проводить.


