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КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ КНИГОЙ
В приключении «Недоброжелательность» важная 
информация выделена в легко заметные блоки. 
Каждый блок помечен одним из особых значков, 
указывающих на то, какая информация дана в блоке. 
Значки бывают четырёх видов:

 Наблюдение → указывает, что можно выполнить 
проверку любого из таких навыков, как Восприятие, 
Исследование, Знание или репутации персонаж 
игрока (ПИ), чтобы получить информацию, под - 
сказ ку или провести поиск чего-либо.

 Действия → указывает на то, что можно выполнить 
проверку навыка ПИ или совершить им действия, для 
продвижения по сюжету приключения.

 СтрессСтресс → этим значком отмечают любые ситуации, 
в которых проводятся проверки стресса.

 ВедущемуВедущему → так обозначаются неожиданности, 
секреты и другая важная информация для ведущих.
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ЧТО ТАКОЕ 
НРИ «ФАЗА ЗАТМЕНИЯ»
В настольной ролевой игре (НРИ) «Фаза затмения» вы играете 
за секретного агента, защищающего рассеянные остатки транc-
человечества от угроз, которые могут уничтожить его раз 
и навсегда. Ваш персонаж — трансчеловек. Он генетически моди-
фицирован, физически и умственно усовершенствован и по сути 
бессмертен. Его разум может быть сохранён в цифровом виде, 
словно точка восстановления. Если ваш персонаж погибнет, его 
можно вернуть к жизни, физически восстановив его эго (сознание 
и воспоминания). Его разум даже можно скопировать и загрузить 
в выбранное тело. Это новое тело, морф, может быть биологиче-
ской, роботизированной или даже цифровой оболочкой. По сути, 
тело для персонажа — это снаряжение, которое он подбирает 
в соответствии со своей миссией и нуждами.

События НРИ «Фаза затмения» происходят в будущем, 
где технологический прогресс развивается по экспоненте. 
Достижения в таких ключевых областях, как искусственный 
интеллект, нейробиология, генная инженерия, нанотехно-
логия и информатика, сошлись в единой впечатляющей взаи-
мосвязанной системе. Тела и сознания изменяются и совершен-
ствуются. Разум ИИ и животных возвысился до человеческого 
уровня. Всё и вся усеяно датчиками и объединено в Сеть. Разум 
трансчеловека способен взаимодействовать с любыми элек-
тронными устройствами вокруг. Почти всё можно воспроиз-
вести из атомов методом 3D-печати, используя нанофабберы 
и чертежи. Технологии позволяют людям жить более счастливой, 
здоровой жизнью, в которой неведомо понятие «нужда».

Но у этих достижений есть и тёмная сторона. Чудеса буду-
щего распределены неравномерно: бессмертные богачи продол-
жают консолидировать богатство и власть, пока остальные стара-
ются выжить. В этом мире некуда укрыться от вездесущих систем 
наблюдения. Существуют способы взлома сознания и памяти 
человека, чтобы полностью скопировать его и/или отдать в вирту-
альное рабство. Многие технологические достижения наделяют 
обладателей колоссальными возможностями, давая инструменты 
массового уничтожения в руки любому желающему. Попытки 
ограничить их распространение обречены на провал. Только 
зрелость трансчеловечества как вида спасёт его.

События игры «Фаза затмения» связаны с подобными угро-
зами и происходят через 10 лет после того, как трансчеловече-
ство проиграло вой ну с группой сверхразумных самосовершен-
ствующихся ИИ. Во время этого апокалиптического конфликта 
было потеряно 95% населения. Значительную его часть насиль-
ственно загрузили в банки данных богоподобные машины — 
ТИТАНы, которые затем исчезли. Ещё тысячи людей были зара-
жены и преобразованы инопланетным вирусом «эксургентом». 
Планета Земля в руинах, изолирована, полна машин и монстров. 

ТЕРМИНОЛОГИЯ, ПОЛ И ГЕНДЕР
Биологический пол в  НРИ «Фаза затмения» 
эфемерен. Его можно выбирать и менять; почти  
у всех есть возможность менять тела. Гендерная 
идентичность персонажа не всегда совпадает 
с  половыми признаками его тела (которые могут 
и отсутствовать). Да и гендерная идентич-
ность в таких условиях становится изменчивой.

В  этой книге по  отношению к  персонажам  
по умолчанию используется местоимение «он» 
(персонаж). Однако говоря о конкретных персо-
нажах, чей гендер известен, мы используем 
местоимение, соответствующее их текущей 
гендерной идентичности независимо от пола 
морфов, в которых они находятся.
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