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Город Парового Солнца. Настольная ролевая игра. 

Долгое время считалось, что создать взрывное устройство в Лимбе невоз-
можно. Но в конце ноября 1894 года в трущобах внешнего кольца сектора 
Дня гремит взрыв, в котором гибнет китайский бизнесмен и член Триады 
Ки Гуй Хао. Стражники немедленно выдают официальную версию событий, 
уверяя, что несчастный погиб в результате разрыва котла паромобиля. Од-
нако люди, знакомые с ситуацией, понимают: кому-то удалось преодолеть 
законы природы, а значит, надо учиться жить в новых условиях. Весь город 
словно замирает в тревожном ожидании: за новой технологией и ее соз-
дателем открывается охота, банды готовятся к войне за передел власти, а 
Стража делает все, чтобы предотвратить кровопролитие.
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Данная игра имеет отношение к игровой системе Savage 
Worlds, распространяемой Pinnacle Entertainment Group на 
сайте www.peginc.com. Savage Worlds и все связанные с ней ло-
готипы и торговые марки являются собственностью Pinnacle 
Entertainment Group. Используются с разрешения правообла-
дателя. Pinnacle не отвечает за качество, актуальность и/или 
применимость этого продукта.

Дополнительные и раздаточные материалы вы можете най-
ти на сайте «Станция Ролевая»  
https://rpgbook.ru/steam_sun_games
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