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Давным-давно народ Орна был завезён сюда косми-
ческой цивилизацией богоподобных существ, чьи 
имена давно забыты. Отныне их называют Старей-
шинами. Большая часть знаний Старейшин была
утеряна ещё в далёком прошлом, когда их корабли 
упали с небес, похоронив себя в землях Орна.

Почва Орна изобилует золотом и серебром, поэтому 
те не имеют практически никакой ценности. Основ-
ной валютой являются капли древних чернил — 
магического вещества, оставленного Старейшинами.

Вдыхание испарений древних чернил временно 
расширяет разум, позволяя проникнуть в Запредель-
ное Царство — параллельное измерение, населённое 
духами, — и использовать его магическую энергию. 
Чернила можно использовать и для питания различ-
ных древних конструкций, таких как големы и дири-
жабли.

Остатки торговли между регионами Орна поддержи-
ваются горсткой древних Торговых домов, которые 
ведут ожесточённую войну друг с другом в отчаян-
ных попытках вернуть себе былую славу.

Костяные споры — это грибковые паразиты, вызвав-
шие крах большей части Торговых домов. Они всë 
ещë опустошают некоторые районы Споровых де-
брей, но их распространение держится под контро-
лем благодаря усилиям группы, известной как Орден 
Ильсаара.

Под поверхностью Орна скрывается обширная сеть 
туннелей и пещер под названием Бессолнечные 
Княжества. Здесь насекомоподобные ирры ведут 
холодную войну за контроль над родным городом.

Некто, известный как Император-Двоедушец, утвер-
ждает, что он — дух из Запредельного Царства, 
рождённый в человеческой плоти. Он правит своими 
землями из древнего города Нол.
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1. Определите значения 
характеристик и хитов
Бросьте к4 для каждой из ваших
характеристик и запишите результаты.
Бросьте 2к4, чтобы определить начальное 
количество хитов.

2. Выберите предысторию
Выберите или определите случайным 
образом предысторию из предложенных 
ниже вариантов. Предыстория предоставляет 
вам таланты (см. стр. 12) и бонусы к харак-
теристикам, а также определяет, какие 
языки известны вашему персонажу 
(см. стр. 24). Кроме того, она даёт вам пред-
ставление о том, что пережил персонаж 
до того, как стал искателем приключений. 
Запишите эти данные на листе персонажа.

3. Выберите архетип
Выберите Архетип, за который хотите играть 
(см. стр. 6-11). Он даст вам некоторые свой-
ственные ему черты, которые следует отме-
тить на листе персонажа. Например, черно-
книжник получит возможность использовать 
магические имена.

4. Выберите снаряжение
Вы начинаете с одним обычным оружием, 
набором инструментов на ваш выбор, раци-
онами и факелами (см. стр. 16-19).

Кроме того, у вашего персонажа есть при себе 
флакон электрума, наполненный небольшим 
количеством капель. Запишите флакон в одну 
из предметных ячеек на листе персонажа. 
Бросьте 2к8 и удвойте результат, чтобы 
определить изначальное количество капель.

5. Выберите имя
Выберите своему персонажу имя. Подумайте 
о внешности и повадках, отношениях с дру-
гими персонажами в группе. Решите, как его 

прошлое повлияло на него, сделав его тем, 
кем он является в начале игры. Вам не обяза-
тельно решать всё это прямо сейчас; ваш пер-
сонаж может развиваться по мере течения 
сюжета. Но будьте осторожны и не привязы-
вайтесь слишком сильно: мир полон опасно-
стей.

Удачи вам, путник!

ХАРАКТЕРИСТИКИ
У вашего персонажа есть пять характери-
стик, определяющих силу различных 
сторон его личности. 

Ловкость — акробатика, скорость 
и точность. Карабкание по стенам, уклоне-
ние от опасностей, взлом замков и т.д.

Знание — информация, грамотность 
и понимание. Быстрый поиск в архивах, 
диагностика и лечение ран, использование 
чернильных технологий и т.д.

Тело — физическая сила и выносливость. 
Преодоление препятствий, сопротивление 
ядам и болезням, подъём тяжестей и т.д.

Маска — харизма и скрытность. Незамет-
ное передвижение, сокрытие намерений, 
влияние на других и т.д.

Дух — интуиция и умственная выносли-
вость. Сопротивление магическим воздей-
ствиям, сохранение хладнокровия 
в напряжённых ситуациях, чтение наме-
рений существ и т. д.

ХИТЫ
У вашего персонажа есть некоторое коли-
чество хитов, определяющее, сколько 
урона он сможет выдержать, прежде чем 
погибнет. Подробнее об этом см. на стра-
нице 14.

СОЗДАНИЕ ПЕРСОНАЖА
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