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ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ РЕДАКТУРА ТЕКСТА  В ЭТОМ 
ДОКУМЕНТЕ НЕ ПРОИЗВОДИЛАСЬ, ТАК КАК МЫ ВСЁ-ЕЩЁ НЕ 
НАШЛИ ДОСТАТОЧНО ПРОФЕССИОНАЛЬНУЮ И ДОСТАТОЧНО 
ЛИТЕРАТУРНУЮ РЕДАКТОРКУ, ПРИСЫЛАЙТЕ ВАШИ ЗАЯВКИ 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: В ЭТОЙ КНИГЕ СОДЕРЖАТСЯ СЦЕНЫ УПОТРЕ-
БЛЕНИЯ АЛКОГОЛЯ. АЛКОГОЛЬ ВРЕДИТ ВАШЕМУ ЗДОРОВЬЮ. 



Это игра про путешествия и исследова-
ние умирающего мира. Предполагает-
ся, что ведущий будет готовить окру-
жение (мир, точки интереса, опасности), 
и не будет писать сценарии. Ну а иг-
роки будут взаимодействовать с этим 
всем и, в процессе – создавать сюжет: 
персонажи будут умирать, планы – ру-
шиться и это для всех будет нормально.

МИР ИГРЫ
Что-то пошло не так. 1918 должен был стать 
последним годом Великой войны. Но  Герма-
ния в последнем рывке начала наступление и 
оно оказалось успешным. Силы Антанты, осла-
бленные Серогнилью, не могли дать достойного 
отпора во второй битве на Марне и спешно 
отступили к Парижу. 
Россию в это время раздирала кровавая усоби-
ца. Красные, белые, анархисты, сепаратисты, 
австро-венгры, атлантисты, панслависты и пан-
тюркисты насмерть схлестнулись в ожесточён-
ном противостоянии.
К январю 1919 эпидемия добирается и до Рос-
сии. Миллионы  гибнут от болезни и войны. А 
15-го февраля произошло и вовсе не мыслимое! 
Мёртвые восстали и обратились против живых; 
самолёты, воздушные шары и дирижабли нача-
ли падать как чугунные гири, а пилоты осле-
пли и обезумели; как во времена до Вавилон-
ской башни, люди заговорили на одном языке.
В первый день новой напасти крупные города 
оказались захвачены ордами мертвецов, арми-
ям пришлось бежать, чтобы не стать едой для 
бессчётных и чудовищных скопищ. Связи, объ-
единяющие мир разорвались, а власть госуда-
рей и кайзеров пала.
Прошло 3 года. За это время банды дезертиров, 
татей и мародёров типа вас опустошили всё на 
своём пути к дому. Нет государств крупнее 
союза городов вроде средневековой Ганзы или 
античной Эллады. Нет дальней связи. За пре-
делами укреплённых стен простирается ничья 
земля, где продолжают бороться остатки движе-
ний и армий, в надежде вернуть утерянное или 
создать что-то новое.
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Из последних слухов известно, что Армия Мер-
твецкого царя Василия I медленно ползёт на 
Торжок, шляхта ведёт переговоры с Орденом 
Огненосной Анны и строит Великую стену, а 
знаменитая тайная экспедиция Комитета П, не-
давно вернулась-таки из степей Туркестана, и 
теперь пытается добраться в Курскую автоно-
мию неся с собой бесценный Врил-накопитель.

В прошлом  
вы могли быть офицерами,  

солдатами или гражданскими.  
Вы могли говорить на разных языках  

и придерживаться разных убеждений. Но 
сейчас вы       шагаете по        мёртвой 
земле под     мёртвым  небом.    Возможно 
вы будете   сражены     пулей или шты-
ком, чтобы упасть, а     потом восстать. 
Но может быть именно сейчас тот миг, 
когда у  вас есть шанс     стать чем-то 
большим,    чем     вы    были    “до”.

МЕДИАГРАФИЯ
They Shall    Not Grow     Old,    

The  Walking  Dead

Band of Brothers, Death stranding
Daemon x Core, The Postman

Dead Space, Civil War
Baltimore, Aposimz

Lazarus, 1917

https://www.imdb.com/title/tt7905466/
https://www.imdb.com/title/tt1520211/
https://www.imdb.com/title/tt0185906/
https://store.steampowered.com/app/1850570/DEATH_STRANDING_DIRECTORS_CUT/
https://globalcomix.com/c/daemon-x-core
https://www.imdb.com/title/tt0119925/
https://ru.wikipedia.org/wiki/Dead_Space
https://www.imdb.com/title/tt17279496/
https://en.wikipedia.org/wiki/Baltimore_%28comics%29
https://en.wikipedia.org/wiki/Aposimz
https://imagecomics.com/comics/releases/lazarus-the-third-collection-hc
https://www.imdb.com/title/tt8579674/

