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Безделушка 

Октябрь 1737 года в Париже выдался промозглым. 

Сена несла жёлтые листья, а ветер разгонял утренний 

холодный туман и завывал в печных трубах, словно 

стая голодных псов. 

Мадлен Дюфур, вдова судейского чиновника, а ныне 

— скромная владелица антикварной лавки на улице 

Сен-Жак, заканчивала опись товара, поступившего 

накануне от торгового агента из Лиона. Её покойный 

супруг всю жизнь собирал разные диковины, после его 

смерти Мадлен обнаружила в подвале дома целый 

склад редкостей, о существовании которых даже не по-

дозревала. 

Поначалу продажа этих вещей стала её единственным 

доходом. Но прошла пара лет и у антикварной лавки 

сложился круг постоянных покупателей, они были го-

товы платить, так что пришлось заняться поиском но-

вого товара. 

Среди позеленевших от времени бронзовых статуэток 

и пожелтевших гравюр внимание Мадлен привлёк 

продолговатый свёрток, перевязанный выцветшей 

лентой с сургучной печатью. Печать была красива — 

семиконечная звезда, вписанная в круг, в центре буквы 

под короной: «E.M. — Anno 1716». Мадлен знала этот 

символ, и он не сулил ничего хорошего: Эдвард Мор-

тимер, самозванный Первый лорд империи Эфира, о 
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котором ходили самые невероятные слухи. Изменник 

и мятежник, осуждённый на смертную казнь во всех 

странах Европы. Она помнила знак Мортимера по 

наброску в рукописи посвящённой Войне Эфира, ко-

торая хранилась в бумагах покойного мужа. Тогда она 

начала читать от скуки, но не останавливалась до тех 

пор, пока не перелистнула последнюю страницу. 

Сразу после этого Мадлен сожгла толстую тетрадь, по-

нимая, что добропорядочной подданой короля Людо-

вика XV не стоит обладать таким знанием. А если 

узнала, то лучше забыть. Забыть, впрочем, никак не 

получалось. 

Сердце мадам Дюфур забилось чаще. Дрожащими 

пальцами она сломала сургуч, развязала ленту и раз-

вернула плотную ткань. Внутри в аккуратной сафьяно-

вой коробочке нашлась изящная фарфоровая стату-

этка. Судя по клейму, мейсенской работы. Она изобра-

жала мужчину в красивом, богатом кафтане, с тонкой 

шпагой, в парике и треуголке. Работа была очень тон-

кой, настолько, что на мгновение Мадлен показалось, 

что статуэтка подмигнула ей. 

Мадлен перекрестилась и провела рукой по холодной 

фарфоровой поверхности. От статуэтки исходил лёг-

кий холодок — как она знала, верный признак присут-

ствия эфирной силы. Мадлен совсем не разбиралась в 

эфирокинетике, хотя примерно понимала, что это та-

кое. Интуиция подсказывала: эта вещица наверняка 

стоит целое состояние, но продавать её в таком виде 
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нельзя — слишком много вопросов вызовет моно-

грамма мятежного лорда. Она решила на время сохра-

нить диковину у себя, в комнате на втором этаже, по-

дальше от посторонних глаз. 

Первая ночь прошла спокойно. Но на вторую Мадлен 

проснулась от странного ощущения: ей показалось, 

что кто-то внимательно смотрит на неё. Она села, 

вглядываясь в темноту. Никого. Только статуэтка сто-

яла на туалетном столике. В лунном свете, падавшем 

из окна фарфор, казалось, светился. Мадлен почуди-

лось, что человеческая фигура вежливо поклонилась 

ей. Она зажгла свечу, подошла ближе — ничего. Ста-

туэтка была бездыханна, как комплект из семи белых 

фарфоровых слоников, стоявших на каминной полке. 

— Глупости, — прошептала Мадлен и, накрыв стату-

этку платком, вернулась в постель. 

Но сон не шёл. Ей слышался шёпот — тихий, моно-

тонный, на незнакомом языке. Под утро, забывшись 

коротким сном, она увидела кошмар. Ей снился город, 

парящий в пустоте, среди звёзд. Город окружала тьма, 

в которой, и она это хорошо чувствовала, жил невооб-

разимый ужас. Она увидела незнакомых людей и услы-

шала голоса. Они звучали хором: «Смотри! Смотри! 

Ты должна увидеть!». 

Медлен проснулась в поту. Статуэтка всё ещё стояла на 

столе, но теперь платок упал, а в комнате ощущался 

сильный холод. 
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Раздел для игроков 

Вы держите в руках не просто книгу, а ключ. Ключ к 

забытым тайнам, к мастерству, которым владеют лишь 

избранные, и к могуществу, что скрывается во тьме. На 

этих страницах, скрыты знания, которые способны 

превратить авантюриста в живую легенду. 

В этом разделе, предназначенном для игроков, мы со-

брали всё, что может понадобиться герою на его пути. 

Новые достоинства, отточенные годами приключе-

ний. Новые боевые школы — от искусства самых луч-

ших охотников до умений, объединяющих шпагу с си-

лами эфира. Вы найдёте здесь новую школу риторики, 

ибо слово разит не хуже клинка, а интрига способна 

уничтожить врага быстрее, чем яд. И, конечно же, в 

этой книге есть новые Сферы эфира, открытые са-

мыми дерзкими умами XVIII столетия. Вы найдёте 

здесь грандмастерские умения фехтования и риторики 

— вершины мастерства, доступные лишь тем, кто по-

святил годы совершенствованию своей школы. Узна-

ете о Великих силах эфира, доступных лишь лучшим. 

Но помните: знание — это оружие. Пользуйтесь им 

мудро. Пусть ваша шпага будет точна, слово — ве-

сомо, а благородство — неизменно. Пусть Фортуна 

всегда будет на вашей стороне. Ведь впереди ждут при-

ключения, достойные того, чтобы о них слагали ле-

генды.  


