
Добро пожаловать в депрессивные 1930ые

Ты беден, твои родители, твои братья с сёстрами, твои друзья — все вы живёте 
от зарплаты до зарплаты. Вы гнёте свои спины на грязных заводах ради подач-
ки от дяди Сэма и при этом у вас едва-едва хватает денег на еду и аренду комна-
ты на чердаке старого дома.

Время великого падения экономики как говорят они… но почему богатые стано-
вятся только богаче, а вы едва сводите концы с концами? Да ещё и нормально 
выпить нельзя — все бары города под колпаком бутлегеров и продажных копов.

Но в последнее время несколько знакомых ребят с вашего двора сильно изме-
нились. Красивые фетровые шляпы, чёрные твидовые костюмы, пёстрые шёл-
ковые галстуки… откуда у них деньги на это?

Может это и есть ваш билет из беспросветного будущего городского трудяги?

Закатайте свои рукава, спрячьте лица и будьте готовы запачкать руки тёмными 
делишками. Другие банды, полиция и даже верхушка вашего клана считают что 
вы годитесь только в  качестве расходного материала. Докажите им всем что 
они глубоко заблуждаются...
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Чёрные Федоры — это сеттинг для настольной ролевой системы ФУБС про банду пре-
ступников в американском городе депрессивных 1930ых. Ваши персонажи — это 
то  что  привилегированные  «белые  англосаксонские»  американцы  зовут  «white 
trash» — первое-второе поколение переселенцев из Европы, ещё не успевшее пу-
стить корни и работающее на самых грязных работах — водители, грузчики, за-
водские работяги, батраки на фермах, официанты и другие тяжёлые и малоопла-
чиваемые должности.
Ваша компашка была только недавно принята в ряды известной в городе органи-
зованной преступной группировки. Сейчас в верхах клана вас рассматривают 
лишь как удобных и исполнительных пешек — вам нужно доказать обратное, ба-
лансируя между полицией, политиками, лидерами вашего клана и другими бан-
дами, которые будут рады воспользоваться вами и бросить, когда вы больше ста-
нете им не нужны. 

Досье  банды — это книга игрока, которая содержит всё необходимое для создания 
персонажей и банды, используя основные правила  ФУБС.  Здесь вы найдёте — 
уникальные  Особенности,  Навыки,  Снаряжение и  Автомобили,  которые  Игроки 
могут использовать для создания своих уникальных мафиози, а также простые 
правила управления бандой, которые пригодятся Ведущему для ведения игры.

Автор и вёрстка: Вячеслав Кулик (Viacheslav Kulik).
Редактура: Вячеслав Кулик.
Контакты: Вячеслав Кулик, Telegram: @vslavk, E-mail: vslav.kulik@gmail.com.
Ссылка на «Чёрные Федоры»: https://rpgbook.ru/VK_FUBS_2.
Основная книга правил ФУБС: https://rpgbook.ru/VK_FUBS_1.
Телеграм-канал DuckQuest: @duckquest.
Издательство «Шестерня»: https://sixgear.duckquest.ru/.
Телеграм-канал издательства «Шестерня»: @shesternya_TTRPG.

Copyright © 2025-2026
Viacheslav Kulik CC BY-SA 4.0

Полный текст лицензии можно посмотреть по ссылке: https://
creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://t.me/shesternya_TTRPG
https://sixgear.duckquest.ru/
https://t.me/duckquest
https://rpgbook.ru/VK_FUBS_1
https://rpgbook.ru/VK_FUBS_1
mailto:vslav.kulik@gmail.com
https://t.me/vslavk


Оглавление
Глава 1. Происхождение 
персонажей....................................................3

Молодые гангстеры...........................3
Происхождение персонажей.....3

Глава 2. Особенности персонажей.5
Лимит особенностей........................5
Рядовые особенности......................5

Глава 3. Навыки персонажей.............8
Лимит навыков....................................8
Список навыков..................................8

Сила......................................................8
Здоровье............................................8
Ловкость............................................9
Интеллект.........................................9
Обаяние...........................................11

Глава 4. Шаблоны персонажей......12
Шаблоны...............................................12
Список Шаблонов...........................12

Боксёр...............................................12
Бухгалтер........................................12
Водитель.........................................12
Доброволец...................................13
Карманник....................................13
Медсестра.......................................13
Механик..........................................14
Отставник......................................14
Охотник..........................................14
Подрывник...................................14
Студент.............................................15
Хулиган............................................15

Шулер...............................................15
Глава 5. Снаряжение..............................16

Валюта......................................................16
Особенности........................................16
Оружие....................................................17

Оружие ближнего боя............17
Огнестрельное оружие.........18
Метательное и особое 
оружие.............................................22

Защита....................................................24
Предметы..............................................25
Инструменты.....................................26
Услуги.......................................................27

Глава 6. Транспортные средства...30
Движение..............................................30
Платные дальние поездки..........31
Список транспорта.........................31

Глава 7. Путешествия.............................35
Путешествия по городу................35
Исследование закрытых 
пространств.........................................35
Проблемы.............................................36
Столкновения.....................................37

Глава 8. Управление бандой..............38
Влияние банды..................................38
Траты персонажей..........................39
Подручные банды............................39
Задачи банды......................................40
Подозрение..........................................41
Расходы банды..................................42

2


