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Приключения в мире киберпанк этнического милитари фэнтези

Ваши сны не становились прежними после того, как Она появилась. Около года назад на 
планете Зейнейн начали открываться врата в Башню, бесконечную структуру из 
железобетона, проводов и красных ламп.

Закручивающиеся искажающие гравитацию лестницы, приводящие к собственному 
началу, огромные колодцы без дна, или стены, плавно переходящие в потолки, или сады, 
полные бледных цветов и деревьев – заставляют усомниться в том, что здесь по-
настоящему, а что кажется.

В Башню пробовали отправлять армии и крупные исследовательские корпусы, однако из-
за её свойств менять собственное пространство и гасить магическую и техническую 
связь, после больших потерь вернулось меньше половины. Тогда, чтобы больше узнать 
о природе Башни, защитить самые опасные узлы и собрать встречающиеся там 
артефакты, от народов в Башню стали ходить небольшие отряды добровольцев. 
Битвы с чудовищами и бандитами, механизмы-убийцы, голоса неясных сущностей в 
голове не останавливали их в погоне за наживой.

Башня упадёт — настольная ролевая игра в жанре Dungeoncrawl, основанная на движке 
Resistance от группы Rowan, Rook and Decard. Обязательно посмотрите на их игры на сайте 
rowanrookanddecard.com

Автор игры и иллюстраций: Игорь Булычёв

От Игоря Булычёва, студия настольных ролевых игр Stieglitzjoke games 2026

Посвящается Вячеславу RandomMan Калинину, моему другу, бывшему с Башней с самого 
начала.
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Вы стали ходить в Башню. Зовёт ли она вас, или вы ищете только денег и славы, вы в 
любом случае будете отвергнуты, осмеяны и жестоко убиты. Впрочем, кого это 
останавливало? Неостановимая человеческая воля всегда одерживает верх над 
космическим ужасом. Вы точно знаете — самый тёмный миг перед рассветом, мы 
заслуживаем золотого века, а Башня… Башня упадёт.

Термины в тексте

Что такое Башня?

Башня Упадёт – настольная ролевая игра. Если вы никогда в подобное не играли, суть 
заключается в следующем: вы с друзьями собираетесь за столом, или используя онлайн 
чат программы. Один из вас берёт на себя роль ведущего, остальные – простые игроки – 
будут играть одним персонажем. От их лица игроки будут говорить, действовать и 
невероятно страдать.

Эта история – про встречу с неизведанным и опасные приключения, вы и ваши друзья 
станете восходящими, исследователями ужасного параллельного измерения – 
гигаструктуры.

Как быть игроком?

Если вы играете в Башню, вам предстоит вместе с ведущим создавать увлекательную 
историю, полную провалов и побед! Вам нужно будет создать персонажа по инструкции 
далее, выбрав его класс (принадлежность к определённой группе внутри мира) и несколько 
параметров внутри него.

Когда у вас есть персонаж, просто рассказывайте, что он делает и говорит, в случае 

ситуаций, когда исход действия неясен, ведущий может попросить бросить кости, чтобы 
узнать его.

Что за жанр?

Башня – сочетание милитари киберпанка и фэнтези, или скорее распространённых образов 
из этих жанров. Фэнтези здесь предполагается с уклоном в этническую эстетику, вы точно 
встретите духа леса или гадателя на внутренностях, а не эльфа и волшебника. Чем же в 
целом Башня отличается от соседей по жанру?

Культурные различия

Представители разных классов и народов друг друга не понимают. Разный менталитет, 
разные приметы и подход к жизни, делают общение затруднённым, а конфликты – 
постоянными.

Играя в игру

Обычно игра представляет собой общение игроков от лица персонажей друг с другом и с 
ведущим. В некоторые моменты, когда нужно определить исход действия, которое вызвало 
бы какие-то трудности и может значительно повлиять на историю, проводится проверка.

В ходе проверки игрок бросает минимум один К10, чем больше число, тем лучше результат 
броска, тем успешнее действие и тем меньше стресса он получит.

Стресс – цифровое выражение всех небольших проблем вашего персонажа, и хотя есть 
множество способов его снять, вам часто придётся видеть его последствия.



Ступени костей

К4-К6-К8-К10-К12
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