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Этот документ служит справочником для разработчиков игр, желающих вы-
пускать ролевые игры на механиках фэнтези-НРИ Worlds Without Number. Он
не призван заменить бесплатную PDF-версию игры как источник для игроков
или иной справочник, поэтому в нём почти нет примеров и других пояснений,
а его оформление не рассчитано на использование за игровым столом.

Вместо этого он должен дать другим разработчикам НРИ документ, в кото-
ром прямо указано то, что я считаю свободно используемыми игровыми меха-
никами или описательным текстом, не требующим значительного 
творческого вклада.

В отношении этого документа авторское право и связанные с ним права от-
менены посредством CC0; краткое изложение этого отказа от прав — по адресу
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/, а сам юридический
текст — по адресу https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/legalcode.

Я не могу давать читателю юридических советов, но привожу это вступление
как изложение моей позиции простым языком.

Зачем нужен этот документ
Насколько я понимаю, единственное право, которое даёт нижеследующий до-
кумент и которого у пользователя ещё не было, — это право дословно исполь-
зовать его текст в коммерческом продукте. Поскольку игровые механики
не могут быть защищены авторским правом, я всегда считал справедливым
и разумным, чтобы другие разработчики воспроизводили механики моих игр
в своих целях, и нижеследующий документ просто ясно определяет, что имен-
но я считаю такими незащищёнными механиками.

Вместе с этими механиками здесь изложены очевидные производные от них
идеи — кости урона оружия, конкретная компоновка таблиц и прочие детали
реализации, — чтобы было ясно: я не претендую ни на какое юридическое или
моральное право ограничивать их использование.

Кое-какое содержимое — например, конкретные названия заклинаний или
Искусств — можно было бы счесть слишком оригинальным по форме для сво-
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бодного копирования. Но у меня нет никакого желания вынуждать других раз-
работчиков переделывать десятки заклинаний и способностей лишь ради того,
чтобы не использовать прежнее название, поэтому я намеренно поместил эти
названия заклинаний и другой конкретный текст в этот документ.

Замечание об одобрении
Поскольку нижеследующий документ заявлен на условиях CC0, у меня нет со-
вершенно никакого права редактировать или одобрять материалы, созданные
на его основе, контролировать их выпуск или ограничивать их использование.
Хотя у меня могут быть личные мнения о продуктах, производных от этого до-
кумента, их нельзя представлять как официальные продукты Sine Nomine
Publishing или продукты, одобренные издательством, и не следует предпола-
гать мою поддержку чего-либо созданного. Разработчики могут создавать что
хотят, и я не имею и не желаю иметь никакой возможности это
контролировать.

Что вам разрешено
Хотя часть способов использования подразумевается самим заявлением CC0,
я перечисляю некоторые из них здесь простым языком — ради ясности. Эти
способы использования относятся как к личному, так и к коммерческому ис-
пользованию нижеследующего документа, будь то настольные НРИ, VTT, он-
лайн-утилиты, компьютерные игры или любая другая работа.

• Вы можете дословно копировать любой текст из нижеследующего доку-
мента для своих продуктов, включая таблицы и их содержимое.

• Вы можете копировать, перерабатывать, изменять или расширять любое
содержимое нижеследующего документа в своих продуктах.

• Вы можете публиковать продукты, производные от нижеследующего до-
кумента, не указывая ни меня, ни этот документ, поскольку я отказыва-
юсь от всех моральных прав на него в той мере, в какой это допускается
законом.

• Вам не нужно выпускать свои продукты по заявлению CC0 или по какой-
-либо другой лицензии.

• Вы можете прямо заявлять в рекламе, что ваши продукты совместимы
с Worlds Without Number или другими НРИ Sine Nomine, если, по вашему
мнению, продукт совместим.

• Вы не можете представлять свои продукты как «официальную» продукцию
Sine Nomine или как иным образом лицензированные, произведённые,
связанные с Sine Nomine Publishing или одобренные ею.
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• Вы не можете воспроизводить текст или материал сеттинга, включённый
в бесплатную или делюкс-версию игры Worlds Without Number,
но не включённый в нижеследующий документ. Детали сеттинга — такие
как сеттинг по умолчанию, Последняя Земля в её описанном виде или от-
дельные NPC, места или события — сохраняются как интеллектуальная
собственность и намеренно не включены в нижеследующий текст, как
и большая часть инструментов Мастера и прочего нетривиального твор-
ческого содержимого. Эти элементы — настоящие творческие произведе-
ния, и потому я не считаю их свободными для общего публичного исполь-
зования. Обратите внимание: это не относится к базовым концепциям,
лежащим в основе инструментов Мастера; например, хотя текст моих ми-
ровых тегов я оставляю за собой, я не возражаю, чтобы кто-то другой на-
писал свои собственные теги с той же структурой «враг/друг/осложне-
ние/вещь/место» или создал таблицы одного броска со своим текстом.

Кевин Кроуфорд, 13 марта 2024
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1.1.0  Характеристики
У персонажа шесть характеристик со значениями от 3 до 18 — от минимума,
при котором персонажем ещё можно играть, до предела обычных 
человеческих возможностей.

Три из них — физические. Сила отвечает за физическую мощь, ближний
бой, переноску снаряжения и грубую силу. Ловкость — за скорость, уклоне-
ние, ловкость рук, время реакции и боевую инициативу. Телосложение —
за выносливость, стойкость к ранам и способность переносить большие объё-
мы магического исцеления.

Три характеристики — ментальные. Интеллект отвечает за память, рассу-
ждение, технические навыки и общую образованность. Мудрость — за наблю-
дательность, здравые суждения, умение оценивать обстановку и интуицию.
Харизма — за умение командовать, очаровывать, привлекать внимание и до-
биваться, чтобы тебя принимали всерьёз.

У NPC характеристик обычно нет. При необходимости Мастер может назна-
чить их по своему усмотрению, но, как правило, считается, что значения у них
средние, — если это вообще когда-нибудь понадобится.

1.1.1  Определение характеристик
Чтобы получить шесть характеристик, игрок бросает 3d6 по порядку, по разу
на каждую. В любой момент создания персонажа до раздела 1.5.0 игрок может
заменить одно выпавшее значение на 14.

По желанию игрок может вместо бросков распределить между характери-
стиками следующий набор значений: 14, 12, 11, 10, 9 и 7 — как ему угодно. Если
использован набор, заменить значение на 14 позже уже нельзя.

1.1.2  Модификаторы характеристик
У каждой характеристики есть модификатор, обычно в пределах от -2 до +2. Он
добавляется к проверкам навыков, броскам атаки, броскам урона, урону Шока
и к порогам соответствующих спасбросков.


